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3. บทคดัยอ่ (ภาษาไทย)  

โครงงานเรื่อง ฟาร์มอัตโนมัติ (Automatic Farm) นี้เป็นการศึกษาค้นคว้าการพัฒนาต่อ

ยอดจากโครงการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับท าโครงงาน แก่โรงเรียนพระปริยัติธรรม

ภาคเหนือ โดยใช้ระบบอัตโนมัติในการควบคุมการท างาน เขียนโค้ดผ่านบอร์ด GoGo Board โดยมี

วัตถุประสงคเพ่ือ(1)ศึกษาการเขียนโปรแกรมและการท างานของระบบสมองกลฝงตัว(2)เพ่ือออกแบบ

นวัตกรรมการเกษตรฟารมอัตโนมัติ(3)เพ่ือหาประสิทธิภาพการท างานของแบบจ าลองฟารมอัตโนมัติ 

(4)เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายแกเกษตรกร ลดปญหาการเกษตรในดานของจ านวนคนที่ไมเพียงพอ 

ตอการท างานภายในฟารม เสริมสรางความสะดวกสบายให้เกษตรกรมากยิ่งขึ้น 

โดยการท าแบบจ าลองขึ้นมาแลวติดตั้งอุปกรณเพ่ือทดสอบระบบซอฟแวร ฮารดแวร มี

ขั้นตอนการด าเนินงาน 4 ขั้นตอน คือ ระบบใหอาหาร ระบบรดน ้า ระบบลางท าความสะอาดโรงเรือน 

และระบบปด-เปดไฟ โดยการทดสอบระบบใหท างานซ ้ากัน 50 ครั้ง ไดวา ระบบการท างานของ ฟาร

มอัตโนมัติ สามารถท างานเปนไปตามเงื่อนไขท่ีเราก าหนดไวจริง สามารถน าโครงงานนี้ไปประยุกต์ต่อ

ยอดใชในฟารมจริงได้ 

4. ค าส าคญั (ภาษาไทย และภาษาองักฤษ)   แบบจ าลอง Mode ,ฟาร์มอัตโนมัติ (Automatic Farm) 

 

 

 



 

5. บทน า (Introduction) 

ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) กระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) มีแนวคิดในการลดความเหลื่อมล ้า โดยการสร้างนวัตกรรุ่นใหม่

ให้เกิดข้ึนทั่วประเทศเพ่ือให้นวัตกรเหล่านั้น น าองค์ความรู้ความสามารถทางด้านวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี และนวัตกรรม (วทน.) มาใช้ในการพัฒนาก าลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคม

ดิจิทัล (ยุทธศาสตร์ที่ 5) โดยจะได้ด าเนินโครงการ “การพัฒนาครูและเยาวชนกลุ่มด้อยโอกาสด้วย

เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) กับการเรียนรู้แบบร่วมกัน (Collaborative Learning)  

จากการสร้างสรรค์นวัตกรรม IoT (Internet of Things)” 

ปจจุบันเทคโนโลยี Internet of Things ก าลังไดรับความนิยมเนื่องในยุคโลกาภิวัตน การ 

น าเอาเทคโนโลยีมาประยุกตใชในชีวิตประจ าวันก าลังไดรับความนิยมเปนอยางมาก ทางคณะผูจัดท า 

จึงคิดที่จะน าเอาเทคโนโลยีมาประยุกตใชทางดานเกษตรกรรม เพื่อที่จะเพ่ิมความสะดวกสบายแก 

เกษตรกร โดยเราจะมุ่งเนนไปในดานการท าฟารมอัตโนมัติ เพ่ือลดปญหาการเกษตรในดานของ 

จ านวนคนที่มีอายุมากข้ึนและมีไมเพียงพอตอการท างานภายในฟารม เชน ปญหาการลางท าความ

สะอาดโรงเรือน ปญหาการใหอาหาร การเปดปดไฟ และการรดน ้าผัก ซึ่งเปนเรื่องที่ยุงยากส าหรับ

เกษตรกรทีอ่าศัยอยูเพียงล าพัง เราจึงเอาเทคโนโลยีสวนนี้มาประยุกตใชเพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบาย

จึงเปนที่มาของโครงงานนี้ 

6. วตัถปุระสงค์ของโครงงาน (Purpose/Objective) 

1. ศึกษาการเขียนโปรแกรมและการท างานของระบบสมองกลฝงตัว 

2. เพ่ือออกแบบนวัตกรรมการเกษตรฟารมอัตโนมัติ 

3. เพ่ือหาประสิทธิภาพการท างานของแบบจ าลองฟารมอัตโนมัติ 

4. เพ่ือลดตนทุน ในเรื่องของคาใชจายและเวลา เพิ่มความสะดวกสบายแกเกษตรกรมากขึ้น 

7. ขอบเขตการวจิยั 

สร้างแบบจ าลองระบบฟารมอัตโนมัติ ท าแบบจ าลองขึ้นมาติดตั้งอุปกรณแล้วทดสอบระบบ 

ซอฟแวร ฮารดแวร มีข้ันตอนการด าเนินงาน 4 ขั้นตอน คือ ระบบใหอาหาร ระบบรดน ้า ระบบลาง

ท าความสะอาดโรงเรือน และระบบปด-เปดไฟ 

8.  การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) 

การจัดท าโครงงาน ฟาร์มอัตโนมัติ (Automatic Farm) คณะผู้จัดท าได้ค้นคว้า รวบรวม  

ข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องและจากเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการ

จัดท าโครงงาน ดังนี้ 

 



 

8.1 GoGo Board เป็นชุดควบคุมหุ่นยนต์เพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นที่ MIT ตั้งแต่ปี คศ. 2000  

ปัจจุบันมีนักวิจัยที่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และ มหาวิทยาลัย Columbia ประเทศ

สหรัฐอเมริกาเป็นผู้พัฒนาอย่างต่อเนื่องมาจนถึงรุ่นที่ 6 

 
ภาพที่ 1  :  GoGo Board 6 

ชุดหุ่นยนต์ GoGo Board เป็นเครื่องมือส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบของ Project base 

learning ซึ่งประกอบด้วยบอร์ดสมองกลที่มีความสามารถในการตรวจวัดและควบคุม สามารถเขียน

โปรแกรมได้ 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วในระยะเวลาอันสั้น เขียนโปรแกรมผ่านในรูปแบบกราก

ฟิกลาก-วาง ซึ่งเครื่องมือนี้มีการลดรายละเอียดทางเทคนิคระดับต ่าท่ีต้องรู้ก่อนให้น้อยที่สุด ท าให้

ผู้เรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ได้จากความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างรวดเร็ว 

โดยอยู่ภายใต้ทฤษฎีที่ว่าโครงงานหรือกิจกรรมของผู้เรียนนั้นสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ในขณะที่ผู้เรียนได้ลงมือท ากิจกรรม โดยเน้นที่กระบวนการคิด แก้ไขปัญหา และลดเวลาในการท า

ต้นแบบชิ้นงาน 

 
ภาพที่ 2  : เขียนโปรแกรมด้วยกราฟิกลาก-วาง code.gogoboard.org 

 8.2 ระบบสมองกลฝงัตวั (Embedded System) 

ระบบฝังตัว หรือ สมองกลฝังตัว (embedded system) คือระบบประมวลผล ที่ใช้ชิปหรือ

ไมโครโพรเซสเซอร์ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะโดย beenvai เป็นผู้คิดค้น เป็นระบบคอมพิวเตอร์ขนาด

จิ๋วที่ฝังไว้ในอุปกรณ์ เครื่องใช้ไฟฟ้า และเครื่องเล่นอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ เพื่อเพ่ิมความฉลาด 



 

ความสามารถให้กับอุปกรณ์เหล่านั้นผ่านซอฟต์แวร์ซึ่งต่างจากระบบประมวลผลที่เครื่องคอมพิวเตอร์

ทั่วไป ระบบฝังตัวถูกน ามาใช้กันอย่างแพร่หลายในยานพาหนะ เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านและส านักงาน 

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีซอฟต์แวร์ เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์ เทคโนโลยีเครือข่ายเน็ตเวิร์ก 

เทคโนโลยีด้านการสื่อสาร เทคโนโลยีเครื่องกลและของเล่นต่าง ๆ ค าว่าระบบฝังตัวเกิดจาก การที่

ระบบนี้เป็นระบบประมวลผลเช่นเดียวกับระบบคอมพิวเตอร์ แต่ว่าระบบนี้จะฝังตัวลงในอุปกรณ์อ่ืน 

ๆ ที่ไม่ใช่เครื่องคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบันระบบสมองกลฝังตัวได้มีการพัฒนามากขึ้น โดยในระบบสมอง

กลฝังตัวอาจจะประกอบไปด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ หรือ ไมโครโปรเซสเซอร์ อุปกรณ์ท่ีใช้ระบบ

สมองกลฝังตัวที่เห็นได้ชัดเช่นโทรศัพท์มือถือ และในระบบสมองกลฝังตัวยังมีการใส่ระบบปฏิบัติการ

ต่างๆแตกต่างกันไปอีกด้วย ดังนั้น ระบบสมองกลฝังตัวอาจจะท างานได้ตั้งแต่ควบคุมหลอดไฟจนไป

ถึงใช้ในยานอวกาศ 

 
ภาพที่ 4  :Embedded System ชิปหรือไมโครโพรเซสเซอร์ 

 

8.3  Servo เซอรโ์วมอเตอร์ เป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถควบคุมเครื่องจักรกล หรือระบบการท างานนั้น ๆ 

ให้เป็นไปตามความต้องการ เช่น ควบคุมความเร็ว (Speed) , ควบคุมแรงบิด (Torque) , ควบคุมแรง

ต าแหน่ง(Position) โดยให้ผลลัพธ์ตามความต้องการที่มีความแม่นย าสูง 

 
ภาพที่ 5  : Servo เซอร์โวมอเตอร์ 

9. วธิดี าเนินการวจิยั (Methodology) 

1. ศึกษาค้นคว้าเอกสารอ้างอิงและรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

2. วิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือก าหนดขอบเขตและลักษณะของโครงการ 

3. ออกแบบการพัฒนา มีการก าหนดรูปแบบโครงงาน และจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ต้องใช้จัดท า 

โครงงานฟาร์มอัตโนมัติ (Automatic Farm)  



 

 

     
GoGo Board 6   Relay    เซอร์โวมอเตอร์ 

 

      
เครื่องปั๊มน้ า dc 12v  sensor module  lever switch 

      
sensor module วัดแสง  เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดิน หลอดไฟ LED 

 

ค าสัง่ควบคุมระบบการท างาน ฟาร์มอตัโนมตัิ 

 
 



 

1. Code โปรแกรมควบคุมค าสั่ง ปั้มน ้าตัวที่ 1 

 
เริ่มท างานเมื่อ โค้ดตั้งเวลาได้ส่งไปยังบอร์ด และส่งไปยัง OUTPUT 1  และสั่งให้ รีเลย์ 

แปลงไฟบ้าน เข้าปั้มน ้า และสั่งให้ระบบลางท าความสะอาดโรงเรือนอัตโนมัติท างาน  

2. Code โปรแกรมควบคุมค าสั่ง ปั้มน ้าตัวที่ 2 

 
เริ่มท างานเมื่อ โค้ดได้ส่งค าสั่งไปยังบอร์ด INPUT และสั่งให้เซ็นเซอร์ 4 ว่าถ้าดินแห้งให้รดน ้า 

และ ถ้าดินเปียกไม่ต้องรดน ้า  และส่งไปยัง OUTPUT 2  และสั่งให้ รีเลย์ แปลงไฟบ้าน เข้าปั้มน ้า 

และสั่งท างานระบบรดน ้าอัตโนมัติท างาน 

3. Code ใช้ส าหรับการเปิดปิดไฟอัตโนมัติ  

 
ท างานเม่ือ โค้ดส่งไปยัง พอร์ต INPUT สั่งให้เซ็นเอร์ 1 เป็นสีเขียว สั่งให้ไฟเปิด และถ้าแดง

ปิด และส่งข้อมูลไปยัง OUTPUT พอร์ตที่ 3   และท าให้รีเลย์แปลงไฟบ้าน และท าให้ ไฟเปิด-ปิด

อัตโนมัติ 



 

4. Code สั่งการให้อาหารอัตโนมัติ 

 
ท างานเม่ือค าสั่งข้อมูลส่งไปยังพอร์ต INPUT  ให้เซ็นเซอร์ 2 เป็นสีแดงท าให้เซอร์โวท างาน

และให้อาหารตกลงมาถ้าเป็นสีเขียว เซ็นเซอร์ 2 สั่งให้เซอร์โวปิดท างาน 

5. Code สั่งการให้อาหารอัตโนมัติ 

 
ท างานเม่ือค าสั่งข้อมูลส่งไปยังพอร์ต INPUT  ให้เซ็นเซอร์ 3 เป็นสีแดงท าให้เซอร์โวท างานและให้

อาหารตกลงมาถ้าเป็นสีเขียว เซ็นเซอร์ 3 สั่งให้เซอร์โวปิดท างาน 

10. ผลการวจิยั (Findings/ Results) 

จากการศึกษาการท าโครงงานสิ่งประดิษฐสมองกลฝงตัว ฟาร์มอัตโนมัติ ซึ่งในการจัดท า 

โครงงานนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาเทคโนโลยีสิ่งประดิษฐสมองกลฝงตัว เพ่ือน ามาประยุกตใชในดาน 

การเพ่ิมประสิทธิภาพความสามารถในการท างานใชในการควบคุมระบบ การท างานตางๆ ที่ก าหนดไว 

เพ่ือท าการทดสอบ ประสิทธิผลวาการท างานของอุปกรณตางๆที่ติดตั้งนั้นสามารถท างานตามเงื่อนไข 

ที่ก าหนดไวหรือไม มีผลการด าเนินการโครงงาน ดังนี้ 

ระบบสามารถท างานตามค าสั่งของ Algorithm ของโปรแกรมที่เขียนไดอยางดีและมี 

ประสิทธิภาพ โดยการทดสอบการควบคุมอุปกรณในแบบตางๆแลวพบวา การควบคุมอุปกรณตางๆ 

นั้นสามารถท างานตามเงื่อนไขท่ีก าหนดไว 

ตารางแสดงผลการทดลองโครงงานเรื่อง ฟาร์มอัตโนมัติ พบวาการท างานของระบบ 

ใชงานไดจริงโดยการน าแบบจ าลองติดตั้งอุปกรณที่สรางมาเพ่ือทดสอบระบบซอฟแวร 

ฮารดแวร โดยคาที่ประมวลผลออกมาไดดังนี้ 



 

ตารางแสดงผลการทดลองระบบ ฟาร์มอตัโนมัต ิ

ครัง้ที ่ ระบบอาหาร ระบบน ้า ระบบลา้ง ระบบไฟ 
1 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

2 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

3 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 
4 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

5 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 
6 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

7 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

8 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 
9 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

10 ผ่าน ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

 

 
 

 

 

 

 



 

 

11. สรปุ และอภปิรายผลการวจิยั (Conclusion and Discussion) 

ผลการทดสอบประสิทธิภาพระบบการท างานของ GoGo Board ตามเงื่อนไขท่ีก าหนดไว 

ปรากฏผลดังนี้ จากการทดสอบการควบคุมการท างานของ GoGo Board สามารถสั่งการใหอุปกรณ

ทั้ง 4 ค าสั่งในการควบคุมระบบดังนี้ คือ ใหอาหาร ,ลางท าความสะอาด,รถน ้าผัก , เปดปดไฟ โดยการ

ทดสอบระบบ 10 ครั้ง  ระบบการท างานของโครงงานฟาร์มอัตโนมัติ สามารถท างานเปนไปตาม

เงื่อนไขค าสั่งที่ได้ก าหนดไว สามารถน าโครงงานนี้ไปปรับปรุงประยุกตใชได้ 

 

12. ขอ้เสนอแนะ (ถ้ามี) ศึกษา Internet of thing (IoT) และเพ่ิมเติมเข้าไปในโครงงาน 

1.  ศึกษาประสิทธิภาพของการท างานของอุปกรณ ปริมาณการให อาหารสัตว หรือชวงอายุ 

ของสัตว ที่แตกตางกัน อัตราการใหน ้าของพืชแตละชนิดที่แตกตางกัน 

2.  การน าระบบไปทดลองจริงในชุมชนเพ่ือที่จะทดสอบการท างานของระบบใหเห็นภาพ 

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

3.  ศึกษา Internet of thing (IoT) และเพ่ิมเติมเข้าไปในโครงงาน 
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