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บทคัดย่อ 
  

ปัจจุบันโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 31 เป็นสถานศึกษาที่จัดการเรียนการสอนส าหรับเด็กด้อย
โอกาสตามที่ คณะกรรมการปฏิรูปการศึกษาเพื่อคนพิการ ผู้ด้อยโอกาสและผู้มีความสามารถพิเศษ ของ
กระทรวงศึกษาธิการ ก าหนดไว้เมื่อปี พ.ศ.2543 โดยจัดให้มีการเรียนการสอนหลากหลายแผนการเรียนรู้ เพ่ือ
มุ่งเน้นให้นักเรียนก่อเกิดรายได้ระหว่างเรียน จึงจัดให้มี กิจกรรมที่หลากหลายนอกเวลาเรียน โดยหนึ่งใน
กิจกรรมนั้น คือ กิจกรรม สอร.  

กิจกรรม สอร. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมรายได้ระหว่างเรียน ของนักเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 
31 ซึ่ง ประกอบด้วยหลากหลายอาชีพ อาทิเช่น อาชีพเลี้ยงหมู , อาชีพเลี้ยงไก่ไข่ , อาชีพเลี้ยงปลา เป็นต้น 
โดยทางโรงเรียนได้จัด สถานที่ และ โรงเรือน ให้แก่นักเรียน โดยได้มีการจัดแบ่งหน้าที่ในแต่ละวัน ในการให้
อาหาร และ ดูแลบริเวณโดยรอบโรงเรือน จากปัญหาการปิดภาคเรียนของโรงเรียน ซึ่งมีระยะเวลาค่อนข้าง
นาน ท าให้ โรงเรือนต่าง ๆ ขาดคนในการดูแลให้อาหาร น ้า สัตว์ในโรงเรือน ตลอดจนถึง ดูแลความสะอาด 
อุณหภูมิ ในโรงเรือน ผู้จัดท าจึงคิดค้นโครงงาน ออกแบบและสร้างฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm)
และประเมินผลการใช้งานของฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) ด้วยวิธีการ ดังต่อไปนี้ 

1.ฟังก์ชั่นตรวจจับไข่                                2.ฟังก์ชั่นระบายอากาศ 
3.ฟังก์ชั่นเติมอาหารอัตโนมัติ                      4.ฟังก์ชั่นท าความสะอาด 
5.ฟังก์ชั่นเพ่ิมอุณหภูมิ ความชื้นในอากาศ       6.ฟังก์ชั่นควบคุมน ้า 

ค าส าคัญ 
ค าส าคัญ 1 ฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) 
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บทที่ 1 

 
บทน า 

1.ความส าคัญและที่มา  
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 2542  และที่แก้ไขเพ่ิมเติม  (ฉบับที่ 2)  พ.ศ. 2545  มาตรา 

4  “การศึกษา”  หมายความว่า  กระบวนการเรียนรู้เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคล  และสังคมโดยการ
ถ่ายทอดความรู้  การฝึก  การอบรม  การสืบสานทางวัฒนธรรม  การสร้างสรรค์จรรโลงความก้าวหน้าทาง
วิชาการการสร้างองค์ความรู้อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อม  สังคมการเรียนรู้และปัจจัยเกื้อหนุนให้บุคคล
เรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต มาตรา 24  การจัดกระบวนการเรียนรู้  นอกจากจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรม
ให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนแล้ว  สื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศ  และการสื่อสาร
เพ่ือการเรียนรู้และการบริหารจัดการก็เป็นส่วนส าคัญในการจัดกระบวนการเรียนรู้ 

โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 31 จังหวัดเชียงใหม่เป็นสถานศึกษาที่จัดการเรียนการสอนส าหรับเด็ก
ด้อยโอกาสตามที่คณะกรรมการปฏิรูปการศึกษาเพื่อคนพิการ  ผู้ด้อยโอกาสและผู้มีความสามารถพิเศษของ
กระทรวงศึกษาธิการ  ก าหนดไว้เมื่อปี  พ.ศ. 2543 10 ประเภท คือ 1) เด็กถูกบังคับ ให้ขายแรงงาน หรือ
แรงงานเด็ก 2) เด็กเร่ร่อน 3) เด็กท่ีอยู่ในธุรกิจทางเพศหรือโสเภณีเด็ก 4) เด็กท่ีมีความสมัครใจหรือถูก 5) เด็ก
ที่ถูกทอดทิ้ง/ก าพร้า 5) เด็กท่ีถูกท าร้ายทารุณ 6) เด็กยากจน (มากเป็นพิเศษ)   7) เด็กในชนกลุ่มน้อย 8) เด็ก
ที่มีปัญหาเก่ียวกับยาเสพติด 9) เด็กท่ีได้รับผลกระทบจากโรคเอดส์ หรือโรคติดต่อร้ายแรงที่สังคมรังเกียจ และ 
10) เด็กในสถานพินิจ และคุ้มครองเด็กและเยาวชน 

ปัจจุบันโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 31 เป็นสถานศึกษาที่จัดการเรียนการสอนส าหรับเด็กด้อย
โอกาสตามที่คณะกรรมการปฏิรูปการศึกษาเพื่อคนพิการ ผู้ ด้อยโอกาสและผู้มีความสามารถพิเศษ ของ
กระทรวงศกึษาธิการ ก าหนดไว้เมื่อปี พ.ศ.2543 โดยจัดให้มีการเรียนการสอนหลากหลายแผนการเรียนรู้ เพ่ือ
มุ่งเน้นให้นักเรียนก่อเกิดรายได้ระหว่างเรียน จึงจัดให้มีกิจกรรมที่หลากหลายนอกเวลาเรียน โดยหนึ่งใน
กิจกรรมนั้น คือ กิจกรรม สอร.เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมรายได้ระหว่างเรียน ของนักเรียน โรงเรียนราชประชานุ
เคราะห์ 31 ซึ่งประกอบด้วยหลากหลายอาชีพ อาทิเช่น อาชีพเลี้ยงหมู , อาชีพเลี้ยงไก่ไข่ , อาชีพเลี้ยงปลา 
เป็นต้น โดยทางโรงเรียนได้จัดสถานที่ และ โรงเรือน ให้แก่นักเรียน โดยได้มีการจัดแบ่งหน้าที่ในแต่ละวัน ใน
การให้อาหาร และ ดูแลบริเวณโดยรอบโรงเรือน  

จากปัญหาการปิดภาคเรียนของโรงเรียน ซึ่งมีระยะเวลาค่อนข้างนาน ท าให้ โรงเรือนต่างๆ ขาดคนใน
การดูแลให้อาหารสัตว์ในโรงเรือน ตลอดจนถึง ดูแลความสะอาด อุณหภูมิ ในโรงเรือน ผู้จัดท าจึงคิดค้น
โครงการ smart Chicken farm โรงเรือนเลี้ยงไก่อัจฉริยะ เพื่อแก้ปัญหา ขาดคนดูแลโรงเรือน ขณะปิดภาค
เรียน หรือหยุดเรียนในระยะยาว ผู้จัดท าจึงคิดค้นโครงงาน ออกแบบและสร้างฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart 
Chicken Farm)และประเมินผลการใช้งานของฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) ด้วยวิธ ีการ 
ดังต่อไปนี้ 



2 
 

 
 

1.ฟังก์ชั่นตรวจจับไข่                                2.ฟังก์ชั่นระบายอากาศ 
3.ฟังก์ชั่นเติมอาหารอัตโนมัติ                      4.ฟังก์ชั่นท าความสะอาด 
5.ฟังก์ชั่นเพ่ิมอุณหภูมิ ความชื้นในอากาศ       6.ฟังก์ชั่นควบคุมน ้า 
 

2.วัตถุประสงค์  
1.เพ่ือศึกษาออกแบบและสร้างฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) 

     2.เพื ่อศึกษาและประเมินผลการใช้งานของฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) ด้วยวิธ ีการ 
ดังต่อไปนี้ 1.ฟังก์ชั่นตรวจจับไข่                                2.ฟังก์ชั่นระบายอากาศ 

  3.ฟังก์ชั่นเติมอาหารอัตโนมัติ                      4.ฟังก์ชั่นท าความสะอาด 
  5.ฟังก์ชั่นเพ่ิมอุณหภูมิ ความชื้นในอากาศ       6.ฟังก์ชั่นควบคุมน ้า 

3.ขอบเขตการวิจัย 
โครงงานเรื่อง ฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) จากปัญหาการปิดภาคเรียนของโรงเรียน 

ซึ่งมีระยะเวลาค่อนข้างนาน ท าให้ โรงเรือนเลี้ยงไก่ ขาดคนในการดูแลให้อาหารสัตว์ในโรงเรือน ตลอดจนถึง 
ดูแลความสะอาด อุณหภูมิ ในโรงเรือน ผู้จัดท าจึงคิดค้นโครงการ smart Chicken farm โรงเรือนเลี้ยงไก่
อัจฉริยะ เพ่ือแก้ปัญหา ขาดคนดูแลโรงเรือน ขณะปิดภาคเรียน หรือหยุดเรียนในระยะยาว 
ระยะเวลาด าเนินงาน 3 เดือน 
 
สมมติฐานในการศึกษา  

โครงงานเรื่อง ฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) สมารถใช้งาน ด้วยวิธีการ ดังต่อไปนี้ได้ 
1.ฟังก์ชั่นตรวจจับไข่ 
2.ฟังก์ชั่นระบายอากาศ 
3.ฟังก์ชั่นเติมอาหารอัตโนมัติ 
4.ฟังก์ชั่นท าความสะอาด 
5.ฟังก์ชั่นเพ่ิมอุณหภูมิ ความชื้นในอากาศ  
6.ฟังก์ชั่นควบคุมน ้า 

 
 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.แก้ปัญหา ขาดคนดูแลโรงเรือน ขณะปิดภาคเรียน หรือหยุดเรียนในระยะยาว 
2.ใช้งาน ฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) ได้จริง 
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บทที่ 2 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
 

ความรู้ที่เกี่ยวข้อง  
IoT หรืออินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง (Internet of Things) หมายถึงเครือข่ายรวมของอุปกรณ์ที่เชื่อมต่อ

ถึงกันและเทคโนโลยีที่อ านวยความสะดวกในการสื่อสารระหว่างอุปกรณ์กับฟังก์ชั่นคลาวด์ ตลอดจนระหว่าง
อุปกรณ์ด้วยกันเอง จากการเกิดข้ึนของชิปคอมพิวเตอร์ราคาไม่แพงและการสื่อสารโทรคมนาคมที่มีแบนด์วิดท์
สูง จึงท าให้ตอนนี้เรามีอุปกรณ์หลายพันล้านเครื่องที่เชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต ซึ่งหมายความว่าอุปกรณ์ต่างๆ 
ในชีวิตประจ าวัน เช่น แปรงสีฟัน เครื่องดูดฝุ่น รถยนต์ และเครื่องจักรสามารถใช้เซ็นเซอร์เพื่อรวบรวมข้อมูล
และตอบสนองต่อผู้ใช้ได้อย่างชาญฉลาด 

MQTT ส าหรับฟังก์ชั่น IoT นั้น การติดต่อสู่ Internet นั้นเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่ง เพราะอินเทอเน็ตท า
ให้อุปกรณ์ IoT ต่างๆ สามารถติดต่อสื ่อสารและแลกเปลี ่ยนข้อมูลกันได้ MQTT (Message Queue 
Telemetry Transport) ซึ ่งพัฒนาต่อมาจาก TCP/IP อีกทีนั ้นได้กลายเป็น protocol มาตรฐานส าหรับ
ฟังก์ชั่น IoT และเนื่องจากมันสร้างมาจาก TCP/IP นั้นท าให้ MQTT ประกันว่าข้อมูลที่ส่งกันระหว่างอุปกรณ์ 
IoT นั้นจะไม่มีการหล่นหายระหว่างทาง 

WiFi เป็นกลุ่มโพรโทคอลเครือข่ายไร้สายที่มีมาตรฐานของ IEEE 802.11 ซึ่งมักใช้งานในเครือข่าย
อุปกรณ์ระยะใกล้ละเข้าถึงอินเทอร์เน็ต ซึ่งอนุญาตให้แลกเปลี่ยนข้อมูลในอุปกรณ์ดิจิตอลด้วยคลื่นวิทยุได้ 
ไวไฟเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีผู้ใช้งานมากที่สุดในโลก โดยใช้งานในเครือข่ายที่บ้านและส านักงานขนาด
เล็กเพื่อเชื่อมคอมพิวเตอร์เดสก์ท็อปกับแลปท็อป , แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์, อุปกรณ์ ioT, สมาร์ตโฟน, สมาร์ต
ทีวี, เครื่องปริ้น และล าโพงอัจฉริยะเข้าด้วยกัน และเป็นเราเตอร์ไร้สายเชื่อมเข้ากับอินเทอร์เน็ต และในจุด
เข้าถึงไร้สายในที่สาธารณะอย่างร้านกาแฟ, โรงแรม, ห้องสมุด และท่าอากาศยานเพื่อเข้าถึงอินเทอร์เน็ตในที่
สาธารณะ 

KidBright คือ บอร์ดสมองกลฝังตัว (Embedded Board) เสมือนคอมพิวเตอร์ตัวเล็ก ๆ ที ่มี
ไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller) สามารถรับข้อมูล ประมวลผล และสั่งงานเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์
ตามท่ีเราต้องการได ้

ชุดค าสั่งแบบ block-structured programming คือจะใช้การลากกล่องข้อความหรือบล็อกค าสั่ง 
มาวางต่อกัน (Drag and Drop) จากนั้นโปรแกรมจะท างานแปลงภาษา ที่เรียกว่าการ compile เพ่ือให้ได้เป็น
โค้ดการท างานที่ใช้กับโปรเซสเซอร์ ESP32 ที่อยู่บนบอร์ด 
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บทที่ 3 
 

อุปกรณ์และวิธีด าเนินการ 
แผนด าเนินงาน 

ล าดับ กิจกรรม เดือนที่ 1 เดือนที่ 2 เดือนที่ 3 
1 ประชุมวางแผนโครงงาน     

2 สืบค้นหาความเป็นไปได้ของฟังก์ชั่น    
3 ตรวจสอบราคาอุปกรณ์    

4 ออกแบบ Flowchart การท างานของฟังก์ชั่น    

5 เริ่มขั้นตอนการท าโครงงาน    
6 จัดซื้ออุปกรณ์ตามโครงการ    

7 ทดสอบต่ออุปกรณ์ตาม Flowchart    

8 เขียนโปรแกรม    
9 ประดิษฐ์อุปกรณ์ต่างๆตามรูปด้านล่าง    

10 ตรวจสอบการท างานของฟังก์ชั่น    

11 ปรับปรุงการท างานของฟังก์ชั่น    

 
ภาพแสดงโครงสร้าง พร้อมระบุส่วนประกอบ  
 

 
 
วิธีการทดสอบสิ่งที่จะสร้าง  

 1) โรงเรียนมฟีาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken Farm) ที่มฟัีงก์ชั่นบริหารจัดการดังต่อไป 
1.ฟังก์ชั่นตรวจจับไข่                                2.ฟังก์ชั่นระบายอากาศ 
3.ฟังก์ชั่นเติมอาหารอัตโนมัติ                      4.ฟังก์ชั่นท าความสะอาด 
5.ฟังก์ชั่นเพ่ิมอุณหภูมิ ความชื้นในอากาศ       6.ฟังก์ชั่นควบคุมน ้า 
2) แบบสังเกตพฤติกรรมกระบวนการท างานเป็นทีม 
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วัสดุอุปกรณ์ 

ล าดับ รายการ ล าดับ รายการ 
1 KidBright32V1.5i 13 พัดลม Computer 

2 ขวดพลาสติก 14 DHT22 

3 IKB 1 15 สายไฟ 
4 ท่อ PVC 3 ทาง 16 เทปด า 

5 ท่อ PVC ตรง 17 relay 

6 Gear Motor เกียร์มอเตอร์ 3V – 5V 18 Untrasonic Sensor 
7 Untrasonic Sensor 19 Raspberry Pi4 

8 Solenoid valve 20 Micro SD 64GB SANDISK EXTREME PRO 

9 relay 21 KidBright32V1.5i 
10 ถังน ้า 21 IKB 1 

11 รวดเหล็ก 23 Router 
  12 KidBright32V1.5i 24 Step Up/Down 
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บทที่ 4 

 
ผลการด าเนินงาน 

1. ด้านบุคลากร การท างานเป็นทีม ความคิดสร้างสรรค์ ความรู้ ความสามารถในการพัฒนาโครงงาน
เรื่อง ฟาร์มไก่อัจฉริยะ(Smart Chicken Farm)  
1.1 ผู้บริหารให้ความสนับสนุนส่งเสริม กิจกรรมฝึกทักษะพร้อมทั้งวัสดุอุปกรณ์งบประมาณค่าใช้จ่าย

ส าหรับการท ากิจกรรม 
1.2 นักเรียนให้ความสนใจและให้ความร่วมมือท าโครงงานเรื่อง ฟาร์มไก่อัจฉริยะ (Smart Chicken 
Farm) 
1.3 ครูที่ปรึกษาโครงงานให้ความเอาใจใส่ในงาน มีความตั้งใจ มุ่งมั่นในการที่จะถ่ายทอดความรู้ให้กับ 
นักเรียน 
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บทที ่5  
 

สรุปผลการด าเนินงาน/อภิปรายผลการด าเนินงาน 
 

   จากการท าโคงงาน เรื่อง ฟาร์มไก่อัจฉริยะ(Smart Chicken Farm) นักเรียนโรงเรียนราชประชานุ
เคราะห์31 มีทักษะความสามารถในท างาน และเป็นการใช้เวลาให้เกิดประโยชน์และเพิ ่มทักษะ 
ความสามารถการท างานให้แก่ผู้เรียนเป็นอาชีพสู่อนาคต 

ประเมินผล 
1.ออกแบบและสร้างฟาร์มไก่อัจฉริยะ(Smart Chicken Farm) 
2.ประเมินผลการใช้งานของฟาร์มไก่อัจฉริยะ(Smart Chicken Farm)ด้วยวิธีการ ดังต่อไปนี้ 

1.ฟังก์ชั่นตรวจจับไข่ 
2.ฟังก์ชั่นระบายอากาศ 
3.ฟังก์ชั่นเติมอาหารอัตโนมัติ 
4.ฟังก์ชั่นท าความสะอาด 
5.ฟังก์ชั่นเพ่ิมอุณหภูมิ ความชื้นในอากาศ  
6.ฟังก์ชั่นควบคุมน ้า 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การติดตั้งวัสดุอุปกรณ์ 
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