
RPG48 Smart Farm Smart Kids    1 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



RPG48 Smart Farm Smart Kids    2 

 

 
 

 
โครงการพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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บทคัดย่อ 

        โครงงานเรื่อง รปค48 เกษตรสมาร์ทคิดส์ มีวัตถุประสงค์คือ เพื่อพัฒนาระบบช่วยเปิดปิด ปั๊มน้ำ    

ในพื้นท่ีการเกษตรอัตโนมัติ  เพื่อใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการช่วยคัดแยกผลไม้ท่ีเหมาะต่อการเก็บ และ                

เพื่อให้นักเรียนเห็นคุณค่าของการนำเทคโนโลยีมาช่วยแก้ปัญหา คณะผู้ทำโครงงานได้มีการสอบถามข้อมูล

จากครูผู้ดูแลพื้นท่ีการเกษตรในโรงเรียน และพบปัญหาในเรื่องการดูแลรดน้ำพืชในพื้นท่ีเกษตร                  

และการไม่สามารถควบคุมอุณหภูมิในโรงเรือนไฮโดรโปนิกส์ให้เหมาะสมได้ในช่วงท่ีอุณหภูมิสูง หลังจากนั้น

จึงนำปัญหาดังกล่าวมาปรึกษาและหาวิธีการแก้ไขปัญหาจึงได้จัดทำโครงงานเรื่องนี้ขึ้นมา และ                   

ผลการดำเนินงานของการทำงานโครงงานเรื่อง รปค48 เกษตรสมาร์ทคิดส์ พบว่า อุปกรณ์สามารถใช้งานได้

ในพื้นท่ีจำลองได้ โดยการเขียนคำส่ังให้บอร์ด KidBright  รับค่าจากเซนเซอร์วัดความช้ืนในดิน และวัด

อุณหภมูิในอากาศโรงเรือนไฮโดรโปนิกส์  เพื่อควบคุมการเปิดปิดปั๊มน้ำ ท่ีจะส่งน้ำไปยังต้นไม้ในสวน  และ

ใช้ปัญญาประดิษฐ์ ในการช่วยวิเคราะห์ผลไม้ท่ีเหมาะต่อการเก็บ  จากหลักการดังกล่าว สามารถนำไป

ประยุกต์ต่อยอดเพื่อลงพื้นท่ีจริงได้ แต่ต้องมีการปรับเปล่ียนขนาด กำลังของอุปกรณ์ช้ินส่วนต่างๆให้

เหมาะสมกับพื้นท่ี และหากมีโอกาสในการพัฒนาต่อควรเพิ่มการพัฒนาอุปกรณ์การเก็บเกี่ยวผลไม้อัตโนมัติ 

เมื่อAI  วิเคราะห์แล้วว่าผลไม้สุกพอเหมาะต่อการเก็บ โดยไม่ต้องใช้แรงงานมนุษย์    
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 คำสำคัญ (Keyword) 

  

1.สมาร์ทฟาร์ม  

           สมาทร์ฟาร์ม หรือ เกษตรอัจฉริยะ เป็นรูปแบบการทำเกษตรแบบใหม่ท่ีจะทำให้การทำไร่ทำนามี

ภูมิคุ้มกันต่อสภาพภูมิอากาศท่ีเปล่ียนแปลงไป โดยการนำข้อมูลของภูมิอากาศท้ังในระดับพื้นท่ีย่อย 

(Microclimate) ระดับไร่ (Mesoclimate) และระดับมหภาค (Macroclimate) มาใช้ในการบริหารจัดการ 

ดูแลพื้นท่ีเพาะปลูก เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพอากาศท่ีเกิดขึ้น รวมถึงการเตรียมพร้อมรับมือกับสภาพ

อากาศท่ีจะเปล่ียนแปลงไปในอนาคต โดยได้รับการขนานนามว่า เกษตรกรรมความแม่นยำสูง หรือ เกษตร

แม่นยำสูง (Precision Agriculture)  

2.ความชื้น  

          ความเข้มข้นของไอน้ำท่ีมีอยู่ในอากาศ ยิ่งน้ำระเหยมาก ความช้ืนในอากาศมากขึ้นและความช้ืนใน

บริเวณนั้นก็ยิ่งสูงขึ้น สถานท่ีร้อนมักจะชื้นมากกวา่สถานท่ีเย็นเพราะความร้อนทำให้น้ำระเหยได้เร็วขึ้น 

humidityหมายถึงโอกาสท่ีจะเกิดฝน น้ำค้างหรือหมอก ปริมาณของไอน้ำท่ีจำเป็นต่อการเพิ่มความอิ่มตัว

เมื่ออุณหภูมิเพิ่มข้ึน เมื่ออุณหภูมิของอากาศลดลงมันจะไปถึงจุดอิ่มตัวในท่ีสุดโดยไม่ต้องเพิ่มหรือสูญเสีย

มวลน้ำ ปริมาณของไอน้ำในอากาศอาจแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ 
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บทท่ี 1  

 บทนำ (Introduction) 

1.1. วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อพัฒนาระบบช่วยเปิดปิด ปั๊มน้ำในพื้นท่ีการเกษตรอัตโนมัติ  

2. เพื่อใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการช่วยคัดแยกผลไม้ท่ีเหมาะต่อการเก็บ 

3. เพื่อให้นักเรียนเห็นคุณค่าของการนำเทคโนโลยีมาช่วยแก้ปัญหา 

 

1.2 ขอบเขตของการวิจัย 

           ศึกษาในพื้นท่ีเกษตรของโรงเรียนราชประชานุเคราะห์  ๔๘ จังหวัดจันทบุรี ในระบบสมาร์ทฟาร์ม
ท่ีได้จัดทำมีการใช้บอร์ดสมองกลงฝังตัว KidBright เป็นอุปกรณ์ในการควบคุม โดยใช้เซนเซอร์วัดความช้ืน
ในดินของสวนผลไม้  เซนเซอร์วัดอุณหภมูิในอากาศของโรงเรือนผักไฮโดรโปรนิกส์  เป็นอุปกรณ์ท่ีวัดค่า
ต่างๆเพื่อ ให้บอร์ดควบคุมการเปิดปิดปั๊มน้ำ และการใช้ปัญญาประดิษฐ์(AI)  ในโปรแกรม PictoBlock               
เพื่อเป็นระบบท่ีช่วยคัดแยกสีของเงาะ มังคุด ท่ีเหมาะต่อการเก็บได้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

-.ความชื้นในดิน                                       

-.อุณภูมิของอากาศ 

ตัวแปรต้น 

ปั๊มน้ำ เปิด-ปิด 

ตัวแปรตาม 

-.ปัญญาประดิษฐ์ -.สีของผลไม ้
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  (Literature Review) 

2.1 วัสดุอุปกรณ์ที่เก่ียวข้อง 

1. บอร์ด KidBright เป็นบอร์ดท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อกระตุ้นศักยภาพการคิดเชิงระบบและการคิดเชิง

สร้างสรรค์ในเด็ก วัยเรียนผ่านการเรียนรู้แบบ Learn and Play บอร์ดถูกออกแบบให้มีการ

แสดงผลและเซนเซอร์แบบง่าย ซึ่งจะทำงานสอดคล้องกับชุดคำส่ังควบคุมการทำงาน โดยผู้เรียน

สามารถออกแบบและสร้างชุดคำส่ังแบบ Block structured Programming  

2. โมดูลรีเลย์ คือ AC 250V/10A, DC 30V/10A โดยใช้สัญญาณในการควบคุมการทำงานด้วย

สัญญาณโลจิก TTL ทำงานด้วยสัญญาณแบบ Active Low, กระแสขับรีเลย์ (Drive Current) 15-

20mA., มีการออกแบบให้เป็น Isolate ด้วย Optocoupler, มี LED แสดงสถานะ Relay 

สามารถนำไปประยุกต์ใช้งาน PLC Control, บ้านอัจฉริยะ, ใช้ในโรงงานอุตสาหกรรม หรืองาน

อื่นๆ ข้ึนอยู่กับการเขียนโปรแกรมและการต่อใช้งานภายนอก สามารถเช่ือมต่อใช้งานกับบอร์ด 

Rasberry Pi, Arduino, ARM, MCS-51, AVR, PIC, 8051, DSP, MSP430, TTL logic 

3. เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิ (Temperature Sensor) คือ เซ็นเซอร์วัดหรือตรวจจับระดับอุณหภูมิใน

บริเวณท่ีต้องการ ใช้สังเกตความแตกต่างระหว่างอุณหภูมิท่ีกำหนดไว้กับอุณหภูมิจริง 

4. เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดิน คือ ใช้วัดความช้ืนในดินหรือ ใช้เป็นเซ็นเซอร์น้ำสามารถต่อใช้งานกับ 

ไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใช้อนาล็อกอินพุตอ่านค่าความช้ืน 
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บทท่ี 3    

วิธีดำเนินงาน  (Methodology)  

 

3.1 ขั้นตอนและวิธีการดำเนินงาน 

3.1.1 ประชุมปรึกษา และคัดเลือกหัวข้อทำโครงงาน                                                                     

3.1.2 รวบรวมข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาค้นคว้า                                                                              

3.1.3 วางแผน และเตรียมอุปกรณ์ทำโครงงาน                                                                              

3.1.4 ลงมือทำ หรือสร้างผลงาน                                                                                                

3.1.5 ติดต้ังระบบ ทดสอบ และแก้ไขข้อผิดพลาด                                                                                

3.1.6 นำเสนอโครงงาน 

3.2 แผนการดำเนินงาน  

 
ลำ
ดับ 

 
ขั้นตอนการดำเนินงาน 

ระยะเวลาในการดำเนินงาน (สปัดาห์)  
ตุลาคม พฤศจิกายน ธันวาคม 

1 2 3 4 1 2 3 4 
1 ส่งข้อเสนอโครงงาน         
2 จัดทำโครงงาน 

- วางแผน ประชุมร่วมกัน 
- จัดเตรียมอุปกรณ์ /เตรียมพื้นท่ี 
- ลงมือสร้างระบบ 
- ทดสอบระบบ 
- ปรับปรุงแก้ไข 
- เขียนรายงาน 

        

3 ส่งมอบโครงงาน  
พร้อมรายงานบนเว็บไซต์ 

        

4 นำเสนอผลงานส่งรายงานฉบับสมบูรณ์         
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3.3 วัสดุและอุปกรณ์ 

 

3.3.1 บอร์ดKidBright 

3.3.2 เซนเซอร์วัดความช้ืนในดิน  

3.3.3 เซอร์วัดอุณหภูม ิ

3.3.4  ปั๊มน้ำ 

3.3.5  กล้องเว็บแคม 

3.3.6 คอมพิวเตอร์ 

3.4  หลักการทำงาน 
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บทท่ี 4 

ผลการวิจัย  (Result) 

 

     คณะผู้จัดทำโครงงานเรื่อง รปค48 เกษตร สมาร์ทคิดส์ ได้ดำเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 

4.1 เขียนคำส่ัง เซ็นเซอร์ตรวจจับความช้ืนในดิน อุณหภูมิของอากาศในดรงเรือนผักไฮโดรโปรนิกส์                  

โดยโปรแกรม Kidbright IDE 

4.2 ใช้โปรแกรม PictoBlock  ในการให้ปัญญาประดิษฐ์เรียนรู้และป้อนข้อมูล เพื่อฝึกใหA้I  เรียนรู้ 

4.3 ต่อวงจรอุปกรณ์ต่าง ๆ 

4.4 ออกแบบสวนผักจำลอง และทำพื้นท่ีทางการเกษตร 

4.5 ประกอบช้ินส่วนต่าง ๆ ลงบนพื้นท่ีจำลองและนำไปทดสอบ  

4.6 จัดทำโครงงาน และนำเสนอโครงงาน 

 ผลการวิจัย 

        ผลการดำเนินงานของการทำงานโครงงานเรื่อง รปค48 เกษตรสมาร์ทคิดส์ พบว่า อุปกรณ์สามารถ

ใช้งานได้ในพื้นท่ีจำลองได้ โดยการเขียนคำส่ังให้บอร์ด KidBright  รับค่าจากเซนเซอรว์ัดความช้ืนในดิน 

และวัดอุณหภูมิในอากศโรงเรือนไฮโดรโปนิกส์  เพื่อควบคุมการเปิดปิดปั๊มน้ำ ท่ีจะส่งน้ำไปยังต้นไมใ้นสวน  

และใช้ปัญญาประดิษฐ์ ในการช่วยวิเคราะห์ผลไม้ท่ีเหมาะต่อการเก็บ      
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บทท่ี 5 

สรุป และอภิปรายผลการวิจัย (Conclusion and Discussion) 

 

5.1 สรุป และอภิปรายผลการวิจัย 

        ผลการดำเนินงานของการทำงานโครงงานเรื่อง รปค48 เกษตรสมารืคิดส์ พบว่า อุปกรณ์สามารถใช้

งานได้ในพื้นท่ีจำลองได้ โดยการเขียนคำส่ังให้บอร์ด KidBright  รับค่าจากเซนเซอรว์ัดความช้ืนในดิน และ

วัดอุณหภมูิในอากาศโรงเรือนไฮโดรโปนิกส์  เพื่อควบคุมการเปิดปิดปั๊มน้ำ ท่ีจะส่งน้ำไปยังต้นไม้ในสวน  

และใช้ปัญญาประดิษฐ์ ในการช่วยวิเคราะห์ผลไม้ท่ีเหมาะต่อการเก็บ  จากหลักการดังกล่าว สามารถนำไป

ประยุกต์ต่อยอดเพื่อลงพื้นท่ีจริงได้ แต่ต้องมีการปรับเปล่ียนขนาด กำลังของอุปกรณ์ช้ินส่วนต่างๆให้

เหมาะสมกับพื้นท่ี      

 

5.2  ข้อเสนอแนะ 

5.2.1. พัฒนาอุปกรณ์การเก็บเกี่ยวผลไม้อัตโนมัติ เมื่อAI  วิเคราะห์แล้วว่าผลไม้สุกพอเหมาะต่อการเก็บ 

โดยไม่ต้องใช้แรงงานมนุษย ์
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