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บทคดัย่อ 

โครงงานเครื่องนับจ านวนสนิค้าคงคลงัดว้ยเทคนิคการจ าแนกภาพนี้ มวีตัถุประสงค์ เพื่อสร้าง
เครื่องมือนับสต็อกสินค้าคงคลัง และเพื่อเก็บข้อมูลสินค้าคงคลัง ข้อมูลการซื้อขายสินค้าในร้านค้า
สหกรณ์โรงเรยีน กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการศกึษาคอื สนิค้าในร้านสหกรณ์ โรงเรยีนปรางค์กู่วทิยา เก็บ
ขอ้มลู  โดยใชก้ลอ้ง Huskylens  จ าแนกภาพ สง่ผ่าน KidBright ไปเกบ็ไวใ้น google sheets 
 ผลจากการใชเ้ครื่องนับจ านวนสนิคา้คงคลงัดว้ยเทคนิคการจ าแนกภาพนัน้ ท าใหเ้ราไดเ้ครื่องมอื
ที่ใช้ในการนับสต็อกสนิค้าคลคลงั ทราบถงึขอ้มูลคงคลงัสนิค้า และขอ้มูลการซื้อขายสนิค้าในแต่ละวนั
ของรา้นคา้สหกรณ์โรงเรยีน และขอ้มลูทีไ่ดน้ัน้จะถูกเกบ็ไวใ้น google sheets 
 
ค ำส ำคญั      Produck Counting Machine 

 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
ท่ีมำและควำมส ำคญัของโครงงำน 

 เนื่องดว้ยโรงเรยีนปรางคก์ู่วทิยามกีจิกรรมรา้นคา้สหกรณ์ในโรงเรยีน ไดม้กีารจ าหน่าย
สนิคา้มากมาหลายชนิด ซึ่งในการซื้อสิน้คา้มาจ าหน่ายในแต่ละครัง้นัน้ มจี านวนมาก ท าใหเ้กดิปัญหาใน
การเชก็สตอ็กสนิคา้ ไม่ตรงกบัจ านวนทีม่อียู่และทีข่ายไป การนับสตอ็กสนิคา้ ถอืว่ามคีวามส าคญัมากๆ 
เนื่องจากสนิคา้คงคลงัเป็นต้นทุนอย่างหนึ่งและมผีลต่อก าไรขาดทุนของธุรกจินอกจากนัน้สนิคา้คงคลงัก็
ยงัแสดงถึงความสามารถในการบรหิารการหมุนเวยีนสนิค้า ไม่ว่าคุณจะเปิดร้านค้าขายปลีกหรอืขาย
สนิค้าผ่านช่องทางออนไลน์ ในแต่ละวนัคุณอาจจะเจอกบัปัญหาไม่พอจ าหน่าย  สนิค้ามมีากจนเกนิไป 
ไม่ตรงกบัเอกสารบ้าง ซึ่งมาจากหลายสาเหตุ ซึ่งท าให้ยากต่อการจดัท าบญัชีอกีด้วย การนับสต็อกที่
แม่นย าจะช่วยใหท้ราบว่าสนิคา้ตวัไหนขายด ีหรอืเหลอืน้อยปรมิาณมากน้อยเท่าใด จะสามาถเตมิสนิคา้
ไดเ้พยีงพอต่อความตอ้งการของลูกคา้อยู่เสมอ ช่วยวางแผนในการขายและสัง่สนิคา้ 

คณะผูจ้ดัท า จงึจดัท าโครงงานเครื่องนับจ านวนสนิคา้คงคลงัดว้ยเทคนิคการจ าแนกภาพ ขึน้เพือ่
แก้ปัญหาการนับสต็อกสินค้าคงคลังและข้อมูลการซื้อขายสินค้า และน าความรู้มาประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์กบัรา้นคา้สหกรณ์และสถานศกึษา  
วตัถปุระสงค ์

1. เพือ่สรา้งเครื่องมอืนบัสตอ็กสนิคา้คงคลงั 
2. เพือ่เกบ็ขอ้มลูการซือ้ขายสนิคา้ในรา้นคา้สหกรณ์โรงเรยีน 

สมมติฐำนของโครงงำน 

เครื่องนบัจ านวนสนิคา้คงคลงัดว้ยเทคนิคการจ าแนกภาพ สามารถนบัจ าสนิคา้ในรา้นคา้สหกรณ์
โรงเรยีนปรางคก์ู่วทิยาได ้
ขอบเขตของโครงงำน 

1. สิ่งที่ศึกษา การประดิษฐ์เครื่องนับจ านวนสินค้าคงคลังด้วยเทคนิคการจ าแนกภาพ ส าหรบั
รา้นคา้ สหกรณ์โรงเรยีนราชปรางคก์ู่วทิยา จงัหวดัศรสีะเกษ โดยใชบ้อรด์ kidbright และกลอ้ง 
huskylens  ในการ  ควบคุมการท างาน ตามความตอ้งการ 

      2.   ระยะเวลา ระหว่าง วนัที ่1-30 พฤศจกิายน 2566 
      3.   สถานที ่รา้นคา้สหกรณ์โรงเรยีนปรางคก์ู่วทิยา 
ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รบั 

      1.  ไดเ้ครื่องนบัสตอ็กสนิคา้ในรา้นคา้สหกรณ์โรงเรยีน 
2. ไดข้อ้มลูการซือ้ ขายสนิคา้ 
3. หมดปัญหาสนิคา้ขาดสตอ็กหรอืมสีนิคา้มากเกนิไป 

 



บทท่ี 2 
เอกสำรท่ีเก่ียวข้อง 

การศกึษาและจดัท าโครงงาน เรื่องเครื่องนับจ านวนสนิค้าคงคลงัด้วยเทคนิคการจ าแนกภาพ 
ครัง้นี้ ผูจ้ดัท าไดศ้กึษาทฤษฎ ีโครงงาน เอกสาร และงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง ดงันี้ 

 2.1 วสัดุอุปกรณ์ทีเ่กีย่วขอ้ง  
1. สมองกลฝังตัวหรือระบบฝังตัว (Embedded system) “สมองกลฝังตัว” หรือ “ระบบฝังตวั” 

(Embedded system) คอืระบบประมวลผลที่ใช้ชิปหรอื ไมโครโพรเซสเซอร์ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะ  
เปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์ขนาดจิว๋ที่ฝังไว้ในอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น เครื่องใช้ไฟฟ้า และเครื่องมือ
อเิลก็ทรอนิกส ์เป็น ตน้ เพือ่เพิม่ความฉลาดและความสามารถใหก้บัอุปกรณ์ เหล่านัน้ โดยจะท างานตาม
ค าสัง่ คอื โปรแกรม หรอื อลักอรทิมึทีเ่ขยีนลงไวใ้นชปิหรอืไมโครโพรเซสเซอรน์ัน้ 

 ระบบฝังตัวถูกน าใช้กันอย่างแพร่หลายในงานด้านต่าง ๆ เช่น เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ 
เทคโนโลย ีซอฟตแ์วร ์เทคโนโลยฮีารด์แวร ์เทคโนโลยเีครอืขา่ย เทคโนโลยดีา้นการสือ่สาร 

 

 

 

 

2. บอร์ด KidBright คือ บอร์ดสมองกลฝังตัว (Embedded Board) ขนาดเล็ก ที่ประกอบด้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร ์ESP32 ท าหน้าทีร่บัขอ้มูล ประมวลผล และควบคุมสัง่งานอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ 
ที่ประกอบอยู่ บนบอร์ด ซึ่งได้แก่ หน้าจอแสดงผลแบบ Matrix LED ขนาด 16×8 จุด และเซ็นเซอร์
ตรวจจบั พื้นฐานที่สามารถ ปรบัใช้ในชีวติประจ าวนัได้แก่ เซ็นเซอร์วดัระดบัความเข้มของแสง และ
เซ็นเซอร์วดัอุณหภูมิ บอร์ด KidBright เป็น Arduino Platform ดงันัน้สามารถน าไปประยุกต์ใช้งานใน
รูปแบบของ โครงงาน ต่าง ๆ ไดเ้หมอืน บอรด์ไมโครคอนโทรเลอร ์ทีเ่ป็น Arduino ทัว่ไป โดยนักเรยีน
สามารถสรา้ง สิง่ประดษิฐ์ ให้ ระบบงานเดมิมคีวามรวดเรว็ และมปีระสทิธภิาพมากขึน้ เช่น ระบบรดน ้า
ต้นไมอ้ตัโนมตั ิระบบ เปิด/ปิดไฟ อตัโนมตั ิเครื่องใหอ้าหารสตัวอ์ตัโนมตั ิระบบตรวจสอบอุณหภูมหิ้อง
แบบเรยีลไทม ์รถยนตบ์งัคบั ส าหรบังานดา้น ต่าง ๆ หุ่นยนตส์องลอ้ (Balancing Robot) 
 

 

 



3. kidbright IDE คือโปรแกรมสร้างชุดค าสัง่ เพื่อน าไปใช้ท างานบนบอร์ด kidbright ด้วย 
ชุดค าสัง่ แบบ block-structured programming คอืจะใช้การลากกล่องขอ้ความหรอืบล็อกค าสัง่ มาวาง
ต่อกนั (Drag and Drop) จากนัน้โปรแกรมจะท างานแปลงภาษาที่เรยีกว่าการ compile เพื่อให้ได้เป็น
โคด้การท างานทีใ่ชก้บั โปรเซสเซอร ์ESP32 ทีอ่ยู่บนบอรด์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. การเขียนโปรแกรมส าหรับบอร์ด KidBright การเขียนโปรแกรมเพื่อให้บอร์ด KidBright 
ท างาน สามารถท าได้ด้วยโปรแกรม Kidbright IDE ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ถูกพฒันาขึ้นมา เพื่อให้ผู้เรยีน
สามารถเขยีน โปรแกรม ได้ง่ายมากขึ้น ด้วยวธิีการชุดค าสัง่แบบ block-structured programming ซึ่ง
เป็นการเขยีนโปรแกรม โดยการลากรูปกล่องค าสัง่พืน้ฐาน มาวางต่อกนั (Drag and Drop) เพื่อท าการ
เชื่อมโยงค าสัง่ เหล่านัน้ขึน้มาเป็น โปรแกรม จากนัน้ Kidbright IDE จะท าการแปลง (compile) โปรแกรม 
และสง่โปรแกรมดงักล่าวไปยงั บอรด์ Kidbright เพือ่ใหม้นัท างานตามชุดค าสัง่ทีเ่ราไดอ้อกแบบไว 

 

 

 

 

  

 

 

 



5. กลอ้ง Huskylens เป็นแผงวงจรทีต่ดิตัง้กลอ้งและหน่วยประมวลผลด้านปัญญาประดษิฐ์หรอื 
AI เพื่อ ช่วยใหไ้มโครคอนโทรลเลอร์สามารถท างานทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการตรวจจบัภาพ ส ีเสน้ รูปร่างของ
วตัถุ หน้าของมนุษย ์หรอืสิง่มชีวีติ และแทก็หรอืสญัรปูเขา้รหสัไดอ้ย่างสะดวกและมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจยั 

ในการท าโครงงานเรื่องเครื่องนับจ านวนสินค้าคงคลังด้วยเทคนิคการจ าแนกภาพ  ผู้จดัท า
โครงงานไดม้วีธิกีารด าเนินงานตาม ขัน้ตอน ดงัต่อไปนี้  

3.1 วสัดุอุปกรณ์และเครื่องมอื 

ล ำดบั วสัดอุปุกรณ์ จ ำนวน(หน่วย) 
1 Kidbright 1 
2 Huskylens 1 
3 Power bank 1 
4 สายจัม๊เปอร ์ 1 
5 สาย USB 1 
 

3.3 การด าเนินงาน  
3.3.1 จดัหาอุปกรณ์ตามทีไ่ดอ้อกแบบวงจรเอาไว ้ 
3.3.2 ประกอบวงจรตามทีไ่ดอ้อกแบบวงจรไวโ้ดยมขีัน้ตอนดงันี้ 
 1) เตรยีมวสัดุอุปกรณ์การประกอบเครื่องนบัจ านวนสนิคา้คงคลงัดว้ยเทคนิคการจ าแนกภาพ   
 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 



2) ออกแบบและสรา้งโมเดลจ าลองเครื่องนบัจ านวนสนิคา้คงคลงัดว้ยเทคนิคการจ าแนกภาพ   

 

 

 

 

 

3) เขยีนโค้ดผ่านบอร์ด KidBright ควบคุมการท างานการนับจ านวนสนิค้าคงคลงั และการซื้อ
ขายสนิคา้ 

 

 

 

  

 

 

 

 

4) ติดตัง้ / ทดลองการท างานของเครื่องนับจ านวนสนิค้าคงคลงัด้วยเทคนิคการจ าแนกภาพ  
(รปูแบบโมเดลจ าลอง) 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 4 
กำรทดลองและกำรใช้งำน 

โครงงานเรื่อง เครื่องนับจ านวนสินค้าคงคลังด้วยเทคนิคการจ าแนกภาพ  ผู้ด าเนินงานได้มี
ข ัน้ตอนกาทดลองและการใช ้งาน ดงัต่อไปนี้ 

 4.1 กำรทดลอง  
1) ทดสอบการท างานของ กล้อง Huskylens และ บอร์ด kidbright ในการจับภาพและแยก

ประเภทของสนิคา้ แลว้สง่ขอ้มลูผ่านบอรด์ KidBright ไปเกบ็ไวใ้นgoogle sheets  
4.2 ผลการทดลอง จากการใช้งานระบบการนับจ านวนสินค้า ผ่าน  Huskylens ควบคุมการ

ท างานผ่านบอรด์ KidBright พบว่าระบบใชง้านไดจ้รงิ สามารถน าไปใชก้บัรา้นคา้สหกรณ์โรงเรยีนปรางค์
กู่วทิยา ได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 5 
สรปุผล อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 

 โครงงาน เรื่องเครื่องนับจ านวนสินค้าคงคลังด้วยเทคนิคการจ าแนกภาพ  ผู้ด าเนินงานได้
สรุปผลการศกึษาไดด้งันี้  

5.1 สรปุผล จากการทดสอบการท างานของ กลอ้ง Huskylens และ บอรด์ kidbright ในการจบั

ภาพและแยกประเภทของสนิคา้ แลว้ส่งขอ้มูลผ่านบอร์ด KidBright ไปเกบ็ไวใ้นgoogle sheets  เพื่อให้
ทราบขอ้มูลสนิคา้คงคลงัและขอ้มูลการซื้อขายสนิค้านัน้  พบว่าระบบใชง้านได้จรงิ สามารถน าไปใช้กบั
รา้นคา้สหกรณ์โรงเรยีนปรางค์กู่วทิยาไดเ้ป็นอย่างด ีท าใหเ้กดิประโยชน์ และความสะดวกแก่เจ้าหน้าที่
รา้นคา้เป็นอย่างมาก เพราะมกีารจดัเกบ็ขอ้มลูสนิคา้คงคลงั และขอ้มลูการซือ้ขายสนิคา้อย่างเป็นระบบ  

5.2 ปัญหำท่ีพบ 
1)   บอรด์ kidbright ไม่ตอบสนองกบัวงจร 
2)   เครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตไม่เสถยีร 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ จากการศกึษาพบว่ามปัีญหาบางประการซึ่งควรมวีธิกีารปรบัปรุง แกไ้ข ดงันี้ 
ควรใชบ้อรด์ KidBright รุ่นทีท่นัสมยัมากขึน้ เพื่อใหส้ามารถรองรบัการเชื่อมต่ออุปกรณ์อื่นๆ ได้ 

หลากหลายมากขึน้ และยงัสามารถรองรบัการสัง่งานดว้ยโปรแกรมทีท่นัสมยัและสามารถใชง้านไดอ้ย่าง
ม ีประสทิธภิาพมากขึน้  
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