
        

 

โครงงาน  เครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติด้วยเทคนิค AI 
Automatic vegetable watering machine using AI techniques 

 

 

ผู้จัดท้าโครงงาน 

1. ส.ณ. กฤตณัฐ   กัลยาณมงคล  ระดับชั้น ม.6 

2. ส.ณ. ศุภลวัฒน์   สุขมั่น   ระดับชั้น ม.5 

3. ส.ณ. ปริญธัช     นามกันยา  ระดับชั้น ม.4 

 

 

 

ครูที่ปรึกษาโครงงาน 

นางสาวพนิดา      เล้าประเสริฐ 

 

 

 

 

โรงเรียนวัดไผ่ด้า แผนกสามัญศึกษา 

ต้าบลทองเอน  อ้าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 



 

 
 
 

โครงงาน  เครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติด้วยเทคนิค AI 

Automatic vegetable watering machine using AI techniques 
 
 

 

ผู้จัดท้าโครงงาน 

1. ส.ณ. กฤตณัฐ   กัลยาณมงคล  ระดับชั้น ม.6 

2. ส.ณ. ศุภลวัฒน์   สุขมั่น   ระดับชั้น ม.5 

3. ส.ณ. ปริญธัช     นามกันยา  ระดับชั้น ม.4 

 

 

ครูที่ปรึกษาโครงงาน 

นางสาวพนิดา      เล้าประเสริฐ 

 

 

 

โรงเรียนวัดไผ่ด้า แผนกสามัญศึกษา 

ต้าบลทองเอน  อ้าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 



หัวข้อโครงงาน   เครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติด้วยเทคนิค AI  
ผู้จัดท้า           ส.ณ. กฤตณัฐ   กัลยาณมงคล  ระดับชั้น  ม.6 

ส.ณ. ศุภลวัฒน์   สขุมั่น  ระดับชั้น  ม.5 

ส.ณ. ปริญธัช     นามกันยา  ระดับชั้น  ม.4 

 

ครูที่ปรึกษา        นางสาวพนิดา      เล้าประเสริฐ 

 

 
 

บทคัดย่อ 
 

        โครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง เครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติด้วยเทคนิค AI  มีวัตถุประสงค์ใน 
เพื่อแก้ไขปัญหา เพื่อศึกษาและสร้างต้นแบบเรือรดน้้าผักอัตโนมัติโดยใช้ Kidbright เพื่ออ้านวยความสะดวก
และลดก้าลังแรงคนในการรดน้้าผัก และเพื่อช่วยตรวจวัดสภาพอากาศที่ผลต่อการเจริญเติบโตของพืช                 
“เครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติ” ที่ได้จัดท้าขึ้นมา สามารถน้าไปใช้กับการท้าการเกษตรที่ท้าแปลงผักแบบยกร่อง               
มีการใช้ประโยชน์จากร่องน้้าในการรดน้้าผัก และมีการตรวจวัดสภาพอากาศ โดยวัดค่าอุณหภูมิ วัดค่าความ
เข้มแสง รายงานผลไปยังแอปพลิเคชัน LINE อีกทั้งยังน้ากล้อง Huskylens ซึ่งเป็นระบบประมวลผล
ปัญญาประดิษฐ์ เข้ามาช่วยในการรดน้้าผัก ซึ่งเทคโนโลยีที่ทางผู้จัดท้าได้น้ามาใช้อาจช่วยให้เกษตรกรที่ปลูกผัก 
สามารถลดต้นทุนในการจ้างก้าลังแรงงานและช่วยในการตรวจวัดสภาพอากาศ ที่ส้าคัญต่อการเจริญเติบโตของ
ผัก ซึ่งผลการทดลองและทดสอบประสิทธิภาพการท้างานของเครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติ สามารถท้างานได้ตรง
ตามเง่ือนไขที่ทางคณะผู้จัดท้าได้ก้าหนดไว้ คือ เครื่องรดน้้าสามารถใช้กล้อง Huskylens ในการอ่านคิวอาร์โค้ด
เพื่อที่จะสั่งการไปยังปั้มน้้าให้สูบน้้าเพื่อรดน้้าผัก สามารถส่งข้อมูลค่าความเข้มแสงและค่าอุณหภูมิไปยัง
แอปพลิเคชั่น LINE และบันทึกเป็นสถิติไว้ยัง Google Sheet   และใช้เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุในการควบคุม
มอเตอร์ที่ติดกับใบพัดเพื่อเปลี่ยนทิศทางของตัวเครือ่งเพื่อป้องกันการชนเข้ากับตลิ่ง 

 
 
ค้าส้าคัญ  
กล้อง Huskylens = โมดูลกล้อง AI สามารถท้างานที่เกี่ยวกับการตรวจจับภาพ สี เส้น รูปร่างของวัตถุ  
                          หน้าของมนุษย์ แท็กหรือสัญรูปเข้ารหัส 
 
 



บทที่ 1 บทน้า 

1.1 ทีม่าและความส้าคัญของโครงงาน 
  จากการศึกษาพบว่าร้อยละ 47.77 ของพื้นที่ประเทศไทยใช้พื้นที่ในการท้าเกษตรเพื่อรองรับ
ครัวเรือนของเกษตรกรจ้านวน 5.8 ล้านครัวเรือนและในปัจจุบันได้มีการท้าเกษตรแบบยกร่องอย่าง
มาก ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ชาวไร่พบว่าความแตกต่างระหว่างการปลูกพืชแบบปกติกับแบบยกร่อง
น้้า การปลูกพืชแบบปกติมักจะพบปัญหาเรื่อง แรงงาน ทุนทรัพย์ พื้นที่ และการรดน้้า มีการรดน้้าที่
ยากส้าหรับพื้นที่ที่ขาดแคลนน้้า แต่การปลูกพืชแบบยกร่องสามารถน้าน้้าจากร่องน้้ามาใช้ประโยชน์ได้
เลย การปลูกพืชแบบปกติกับการปลูกพืชแบบยกร่องมีความแตกต่างกันอย่างมากแต่ถึงอย่างนั้นก็มี
ปัญหาที่คล้ายคลึงกันคือการรดน้้าผัก การใช้แรงงานคนในการรดน้้าและปัญหาเรื่องแมลงอีก การปลูก
พืชแบบยกร่องถูกพัฒนาและดัดแปลงมาจากแนวคิดของเกษตรกรในพื้นที่ลุ่มภาคกลางที่มีการขุดคัน
ดินล้อมรอบแปลงเกษตรเพื่อป้องกันน้้าท่วมในแต่ละปี ด้วยการขุดแนวร่องเพิ่มขึ้นในแปลงเกษตรของ
ตนเองเพ่ือให้สามารถกักเก็บน้้า และเป็นแหล่งน้้าให้แก่พืช รวมถึงการเพิ่มความสะดวกในการให้น้้าแก่
พืชที่ง่ายขึ้น พืชที่นิยมปลูกด้วยระบบนี้ ได้แก่ ไม้ผล และพืชผักชนิดต่างๆแต่สิ่งที่พบคือการใช้พื้นที่
จ้านวนนึ่งประมาณ10-15 ไร ่ซึ่งเป็นจ้านวนที่มากจึงใช้แรงงานจ้ามากที่จะรดน้้าพืช 
  การพัฒนาเกษตรกรรมในประเทศไทย  เน้นความส้าคัญของการเข้าถึงที่ดินใหม่และเติบโตขึ้น
อย่างรวดเร็ว แต่เน้นว่าเกษตรกรมีปัญหาทั้งแรงงาน, ทุนทรัพย์, พื้นที่, และการรดน้้า การพัฒนาการ
เกษตรและการลงทุนของเกษตรกรรม เมื่อมีการพัฒนาในภาคอื่น การเกษตรจะมีการเปลี่ยนแปลงจาก
การใช้คนน้อยลงและเป็นอุตสาหกรรมมากขึ้น ดังนั้นเกษตรกรก้าลังใช้ประโยชน์จากการลงทุนเพื่อท้า
ให้เกษตรกรรมมีความหลากหลาย อันเป็นที่มาของปัญหา เช่น การรดน้้าในการปลูกพืช โดยการปลูก
พืชแบบยกร่องน้้าอาจช่วยแก้ปัญหาการรดน้้าและปัญหาที่เกิดจากการใช้แรงงานมากในการรดน้้า 
และพัฒนาเครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติ โดยอ้างอิงจากโครงงาน "Rim" ของคุณสายธาร ม่วงโพธิ์เงิน คือ
เครื่องรดน้้าที่ออกแบบมาเพื่อลดความจ้าเป็นในการใช้แรงงานในการรดน้้าผัก โครงงานนี้เป็นการน้า
เทคโนโลยีมาช่วยในการแก้ปัญหาที่กล่าวมาในข้างต้น 
  ทางคณะผู้จัดท้า จึงมีความสนใจในการศึกษาเกี่ยวกับการท้าการเกษตร และได้น้าความรู้ที่ได้
จากการเข้าร่วมการอบรมเกี่ยวกับการท้าการเกษตรแบบแม่นย้า ที่มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยอ้านวยความสะดวก และท้าให้เกิดความแม่นย้ามากยิ่งขึ้น จัดท้าโครงงาน เครื่องรดน้้าผัก
อัตโนมัติ ขึ้นมา เพื่อช่วยลดระยะเวลาในการท้างาน ลดการใช้ก้าลังแรงงานคน ในการรดน้้าผักที่มี
บริเวณกว้าง 
 
 
 
 



 
1.2  วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1) เพื่อศึกษาและสร้างต้นแบบเรือรดน้้าผักอัตโนมัติโดยใช้ Kidbright 
2) เพื่ออ้านวยความสะดวกและลดก้าลังแรงคนในการรดน้้าผัก 
3) เพื่อช่วยตรวจวัดอุณหภูมิและค่าความเข้มแสงที่ผลต่อการเจริญเติบโตของพืช 

1.3    ขอบเขตของโครงงาน  
1.3.1 ขอบเขตของข้อมูล  

 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการปลูกพืชแบบร่องน้้า 
 พลังงานแสงอาทิตย ์มาใช้ในระบบวงจร  

1.3.2 ขอบเขตความสามารถของระบบเครื่องรดน้้าผักอัตโนมัต ิ
 ระบบจะรดน้้า เมื่อกล้องHUSKYLENS สแกนคิวอาร์โค้ดที่ปักอยู่บนพื้นที่ที่ปลูกผักแล้วระบบ

จะสั่งการให้ปั้มน้้า สูบน้้าจากร่องน้้า 
 ตรวจวัดค่าอุณหภูมิและค่าความเข้มแสง บันทึกสถิติข้อมูลไว้ใน Google Sheet พร้อมทั้ง

แจ้งข้อมูลไปยังแอปพลิเคชัน LINE 
 เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุ ควบคุมการเคลื่อนที่ทั้งด้านซ้ายและด้านขวา เพื่อป้องกันการชนข้าง

ตลิ่งร่องน้้า 
1.4   ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1.4.1 ได้เครื่องที่จะทุ่นแรงในการรดน้้าผัก 

 1.4.2 ช่วยประหยัดเวลาของเกษตรกร 

 1.4.3 ได้น้าบอร์ดสมองกลฝังตัวมาใช้ในด้านเกษตร 

 1.4.4 เข้าใจหลักการท้างานของเครื่องรดน้้าอัตโนมัต ิ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

ทฤษฎีและงานที่เกี่ยวข้อง 
 โครงงาน เรื่อง เครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติ ผู้จัดท้าได้ศึกษาทฤษฎีและงานที่เกี่ยวข้องดังรูป 

 
รูปที่ 2.1 การวิเคราะห์เนื้อหาตามกรอบstem 

2.1  ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
2.1.1 แรงดัน เป็นองค์ประกอบส้าคัญที่เกี่ยวข้องกับพลังงานและการท้างานของระบบต่าง ๆ ซึ่งการ

เข้าใจและการควบคุมแรงดันอย่างถูกต้องเป็นสิ่งส้าคัญในการใช้ประโยชน์จากการใช้งานแรงดันให้มี
ประสิทธิภาพและปลอดภัย แรงดันน้้าหมายถึงแรงดันในระบบท่อน้้า หรืออุปกรณ์การส่งก้าลังน้้า โดยวัดด้วย
หน่วยปอนด์ต่อตารางนิ้ว (psi) หรือบาร์ (bar) แรงดันน้้าสามารถใช้ในการขับเคลื่อนเครื่องจักรหรือ
เครื่องใช้ไฟฟ้าที่ท้างานด้วยน้้า เช่น กังหันน้้า ระบบน้้าดับเพลิง รวมไปถึงการใช้ในการค้านวณหาประสิทธิภาพ
ในระบบขนส่งน้้า เช่น ปั๊มน้้า หรือแรงดันในเส้นท่อ                                                              
 2.1.2 การเปลีย่นพลังงานความร้อนเป็นพลังงานไฟฟ้า (bangkokbankinnohub,17/11/2563) 

  เราใช้ประโยชน์จากพลังงานนี้โดยการกินพืชและเผาฟืน อย่างไรก็ตามค้าว่า “พลังงานแสงอาทิตย์” 
หมายถึงการเปลี่ยนแสงอาทิตย์โดยตรงมากกว่าเปลี่ยนไปเป็นพลังงานความร้อนหรือพลังงานไฟฟ้าส้าหรับใช้
งาน ประเภทพื้นฐานของพลังงานแสงอาทิตย์ คือ “พลังความร้อนแสงอาทิตย์” และ “เซลล์แสงอาทิตย์” การ
เปลี่ยนพลังงานความร้อนเป็นพลังงานไฟฟ้าเรียกว่า เทอร์โมอิเล็กทริก เป็นเทคโนโลยีที่สามารถสลับสับเปลี่ยน
ความร้อนให้กลายเป็นพลังงานไฟฟ้า หรือแปลงกระแสไฟฟ้ากลับไปเป็นความร้อนก็ได้เช่นกัน การท้างานคร่าว 
ๆ ของสิ่งประดิษฐ์ตัวนี้ตั้งอยู่บนหลักวิทยาศาสตร์ชื่อว่า Peltier-Seebeck Effect  ที่ค้นพบโดยนักฟิสิกส์ชาว
เอสโตเนีย Thomas Seebeck เมื่อปี ค.ศ. 1821 และต่อมาได้รับการพัฒนาต่อยอดโดย Jean Peltier นัก
ฟิสิกส์ชาวฝรั่งเศส หากจะอธิบายแบบคร่าว ๆ ให้เข้าใจง่าย เทอร์โมอิเล็กทริกอาศัยความแตกต่างระหว่าง
อุณหภูมิสองขั้วของวัตถุ เช่น โลหะ เป็นช่องทางให้อนุภาคอิเล็กตรอนเดินทางจากจุดที่ร้อนกว่า ไปสู่อีกจุดหนึ่ง
ที่เย็นกว่า จนเกิดกระแสไฟฟ้าเป็นพลังงานให้ผู้คนเก็บเกี่ยวเอาไว้ใช้งานต่อไป ยิ่งอุณหภูมิแตกต่างกันมาก
เท่าไหร่ก็ยิ่งมีประสิทธิภาพในการผลิตไฟฟ้าสูงขึ้นเท่านั้น ในช่วงปี ค.ศ. 1960 นักวิทยาศาสตร์และนักวิจัย



หลายคนน้าเทคโนโลยีเทอร์โมอิเล็กทริกดังกล่าวไปพัฒนาเป็นสิ่งประดิษฐ์เจ๋ง ๆ มากมาย เช่น เครื่องก้าเนิด
พลังงานไฟฟ้าในยานอวกาศ ล่าสุด ยานส้ารวจสิ่งมีชีวิตบนดาวอังคารของ NASA ที่มีชื่อว่า Perseverance ก็
ขับเคลื่อนด้วยระบบเทอร์โมอิเล็กทริกที่สามารถให้พลังงานได้นานมากถึง 14 ปีเลยทีเดียว  

2.1.3 การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกล (NPS, 2566) 
พลังงานไฟฟ้า คือ พลังงานรูปแบบหนึ่งที่เกิดจากการแยกตัว หรือการเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอน หรือ

โปรตอน ซึ่งการเดินทางของพลังงานดังกล่าวผ่านวัสดุน้าไฟฟ้า ท้าให้เกิดเป็นกระแสไฟฟ้าที่เราใช้กันอยู่ในทุก
วันนี้ ปัจจุบัน พลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานรูปแบบหนึ่งที่มีความส้าคัญอย่างมากทั้งในแง่การด้ารงชีวิต คุณภาพ
ชีวิต และการอ้านวยความสะดวกในการด้ารงชีวิต เช่น การเชื่อมต่อแหล่งพลังงานไฟฟ้ากับอุปกรณ์ไฟฟ้าชนิด
ต่าง ๆ เช่น พัดลม โทรทัศน์ วิทยุ เตารีด เป็นต้น นอกจากนี้ พลังงานไฟฟ้ายังเป็นปัจจัยส้าคัญในการพัฒนา
ประเทศทั้งทางด้านคมนาคม เศรษฐกิจ อุตสาหกรรม เกษตรกรรม และบริการ จึงส่งผลให้ความต้องการ
พลังงานไฟฟ้าเพิ่มสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง การเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกลเกี่ยวข้องกับการใช้มอเตอร์หรือ
เครื่องจักรที่ท้าให้พลังงานไฟฟ้าแปลงเป็นการเคลื่อนที่หรือการท้างานที่เกี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ. 
กระบวนการนี้มีหลายขั้นตอน:การแปลงพลังงานไฟฟ้าในมอเตอร์: มอเตอร์คืออุปกรณ์ที่ท้างานด้วยการใช้
พลังงานไฟฟ้าเพื่อสร้างการเคลื่อนที่ของแกนหมุนหรือตัวขับในกระบวนการนี้, พลังงานไฟฟ้าจะถูกแปลงเป็น
พลังงานกลของการหมุนของมอเตอร์. 

2.1.4 การปลูกพืชแบบยกร่อง (คอม, 2558) 
 การปลูกพืชแบบยกร่อง เป็นวิธีการปลูกพืชด้วยการขุดคันดินล้อมรอบแปลงเกษตรและขุดร่องเป็น
ร่างแหเพื่อยกแปลงด้านในให้สูง โดยร่องที่ขุดจะใช้ส้าหรับกักเก็บน้้าและให้น้้าแก่พืช การปลูกพืชแบบยกร่อง 
ถูกพัฒนา และดัดแปลงมาจากแนวคิดของเกษตรกรในพื้นที่ลุ่มภาคกลางที่มีการขุดคันดินล้อมรอบแปลงเกษตร
เพื่อป้องกันน้้าท่วมในแต่ละปี ด้วยการขุดแนวร่องเพิ่มขึ้นในแปลงเกษตรของตนเองเพื่อให้สามารถกักเก็บน้้า 
และเป็นแหล่งน้้าให้แก่พืช รวมถึงการเพิ่มความสะดวกในการให้น้้าแก่พืชที่ง่ายขึ้น พืชที่นิยมปลูกด้วยระบบนี้ 
ได้แก่ ไม้ผล และพืชผักชนิดต่างๆการยกร่องจ้าท้าการขุดคันดินบริเวณรอบแปลงเกษตรทั้งสี่ด้านให้มีความสูง
ประมาณ 1-1.5 เมตร เพื่อป้องกันน้้าท่วม และขุดร่องรอบทั้งสี่ด้านให้ลึก 0.5-1 เมตร กว้างประมาณ 1-2 
เมตร ตามความเหมาะสมโดยไม่ต้องยกคันดินสูงส้าหรับพ้ืนที่ไม่มีปัญหาเรื่องน้้าท่วม 
 

2.2 ความรู้ด้านเทคโนโลยี 
 2.2.1 เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุ (sumpiol, 2565) 
 เซ็นเซอร์ตรวจจับวัตถุ คือ เซ็นเซอร์ที่ถูกออกแบบมาใช้ในการตรวจจับวัตถุ หรือ สิ่งที่อยู่ใน
สภาพแวดล้อมของโรงงาน โดยสามารถแปลงข้อมูลทางกายภาพ หรือ คุณสมบัติของวัตถุให้กลายเป็นสัญญาณ
ที่เครื่องมือและระบบตรวจจับวัตถุสามารถน้าไปใช้ประโยชน์ในการควบคุมหรือวิเคราะห์อย่างต่อเนื่อง มีระยะ
การตรวจจับในระยะใกล้ประมาณ 50 -100 มิลลิเมตรและสามารถตรวจจับวัตถุได้ไกล สูงสุด 6 เมตร 
 
 



2.2.2 กล้อง huskylens (inex, 2565) 
  HuskyLens เป็นแผงวงจรที่ติดตั้งกล้องและหน่วยประมวลผลด้านปัญญาประดิษฐ์หรือ AI เพื่อช่วย
ให้ไมโครคอนโทรลเลอร์สามารถท้างานที่เกี่ยวข้องกับการตรวจจับภาพ สี เส้น รูปร่างของวัตถุ  อัลกอริธึ่มที่มี
มาพร้อมใช้งาน ประกอบด้วย  

1. การจดจ้าหน้า (Face Recognition) 
2. การติดตามวัตถุ (Object Tracking) 
3. การจดจ้าวัตถุ (Object Recognition) 
4. การติดตามเส้น (Line Tracking) 
5. การจดจ้าสี (Color Recognition) 
6. การจดจ้าแท็กหรือสัญรูปเข้ารหัส (Tag Recognition) หน้าของมนุษย์หรือสิ่งมีชีวิต และแท็ก

หรือสัญรูปเข้ารหัสได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 2.2.3 QR Code  (fillgoods, 2564)  
 QR Code  (คิวอาร์ โค้ด) ย่อมาจาก Quick Response คือ สัญลักษณ์สี่เหลี่ยมที่ใช้เป็นสัญลักษณ์
แทนข้อมูลต่าง ได้รับการพัฒนามาจากบาร์โค้ด 2 มิติ โดยบริษัท Denso-Wave จากประเทศญี่ปุ่นตั้งแต่ปี 
1994 ซึ่งได้รับความนิยมอยา่งแพร่หลายในปัจจุบันตามที่ปรากฏให้เห็นในสื่อต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นบนสินค้า การ
ช้าระเงิน การโฆษณา ซึ่ง QR Code มีการใช้งานที่ง่ายและสอดคล้องกับเทคโนโลยีในปัจจุบัน เพียงแค่น้ากล้อง
ของโทรศัพท์มือถือไปถ่าย QR code ก็จะเข้าสู่หน้าข้อมูลที่ต้องการได้ทันที QR Cord สามารถน้ามา
ประยุกต์ใช้งานได้หลายรูปแบบด้วยการใช้งานที่สอดคล้องกับโทรศัพท์มือถือในปัจจุบันเพียงแค่ยกมือถือขึ้นมา
สแกน QR code ก็จะสามารถได้ข้อมูลต่าง ๆ ไปไว้ในมือได้ทันที  เช่น การส่งข้อความ เบอร์โทรศัพท์ การ
ช้าระจ่ายเงินผ่านแอปพลิเคชั่นธนาคาร โดยที่ไม่ต้องพิมพ์เลขบัญชีให้ยุ่งยาก ใช้เป็นช่องทาง URL ของเว็บไซต์
โดยที่ไม่ต้องเสียเวลาพิมพ์ชื่อเว็บไซต์ อีกทั้งยังสามารถใช้เพิ่มเพื่อนบน Line หรือแอปพลิเคชั่นเพื่อการสื่อสาร
อื่น ๆ ได้อีกด้วย 
2.4 ความรู้ด้านคณิตศาสตร ์
 2.4.1 ค้านวณก้าลังไฟฟ้า 
 ในวงจรไฟฟ้ากระแสตรงก้าลังไฟฟ้าบนอุปกรณ์สามารถค้านวณได้จากผลคูณของแรงดันกับกระแส 
ไหลในอุปกรณ์นั้น แต่ในวงจรไฟฟ้ากระแสสลับจ้าเป็นต้องทราบค่าตัวประกอบก้าลัง(power factor) ของ 
อุปกรณ์หรือของวงจรนั้นด้วย  ค่าตัวประกอบก้าลังคือค่าCosine ของมุมระหว่างกระแสกับแรงดันบนอุปกรณ์
หรือวงจรนั้นๆและต้องระบบด้วยว่า เป็นแบบน้าหน้า(leading) หรือแบบตามหลัง(Lagging) เพื่อทราบลักษณะ
ของอุปกรณ์นั้นๆก้าลังไฟฟา้ในวงจรไฟฟากระแสสลับเป็นปริมาณเชิงซ้อน(Complex power, S) แยกออกเป็น
ส่วนที่เป็น ก้าลังไฟฟ้าจริง(Real power, P)  และส่วนที่เป็นก้าลังไฟฟ้าแอคตีฟ(Reactive power, Q) 
 
 

 



บทที่ 3 วิธีด้าเนินงานวิจัย 
 3.1 แผนการด้าเนินงาน 

 
 

 3.2 การออกแบบสิ่งที่จะสร้างและวสัดุ – อุปกรณ ์

 

 

 



 3.3 แผนผังแสดงการท้างาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อเปิดเครื่องรดน้้าผัก จะท้าการตรวจวัดค่าอุณหภูมิและค่าแสงแล้วส่งไป
ยังไลน์ โดยที่เครื่องจะเคลื่อนที่ไปข้างหน้าและใช้กล้อง Huskylens ในการตรวจจับคิว
อาร์โค้ด เพื่อสั่งให้ปั้มน้้าสูบน้้าเพื่อรดน้้าผัก และมีเซนเซอร์ตรวจจับวัตถุในการควบคุม
มอเตอร์ซ้าย ขวา ในการหลบหลีกสิ่งกีดขวางและป้องกันการชนเข้ากับตลิ่ง 



บทที่ 4 ผลการวิจัยผล 

 

4.1 ตารางผลการทดสอบประสิทธิภาพการท้างานของเครื่องรดน้้าผักอัตโนมัต ิ
 

จ้านวนครั้ง 
สามารถลอยน้า้ได้ 

กล้อง Huskylens 
อ่านคิวอาร์โค้ด 

แจ้งข้อมูลค่าอณุหภูมิ  
ค่าแสง ไปยัง LINE 

ได ้ ไม่ได ้ ได ้ ไม่ได ้ ได ้ ไม่ได ้
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       

 
จากการด้าเนินงานศึกษาค้นคว้าการท้าโครงงานของคณะผู้จัดท้า โครงงานเครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติ

พบว่า เครื่องสามารถท้างานได้ตามที่ตั้งเงื่อนไขไว้ คือ เครื่องรดน้้าสามารถใช้กล้อง Huskylens ในการอ่านคิว
อาร์โค้ด เพื่อที่จะสั่งการไปยังปั้มน้้าและสูบน้้าเพื่อรดน้้าผัก และสามารถส่งข้อมูลค่าแสงและค่าอุณหภูมิไปยัง
แอปพลเิคชั่น LINE มีการบันทึกเป็นสถิติไว้ยัง Google Sheet  และเครื่องจะเคลื่อนที่ไปข้างหน้าโดยมีมอเตอร์
ที่ติดกับใบพัดและใช้เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุในการควบคุมการเปลี่ยนทิศทางของตัวเครื่องเพื่อป้องกันการชนเข้า
กับตลิ่ง 
 

 
 

 
 

 

 



บทที่ 5 สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

จากการด้าเนินงานศึกษาค้นคว้าการท้าโครงงานของคณะผู้จัดท้า โครงงานเครื่องรดน้้าผักอัตโนมัติ  
ซึ่งได้ท้าการทดสอบประสิทธิภาพการท้างานของเครื่องรดน้้าผัก พบว่า ในการทดสอบการลอยน้้าของ
โครงสร้าง สามารถลอยน้้าได้ทุกครั้งที่ท้าการทดสอบ การทดสอบกล้อง Huskylens อ่านคิวอาร์โค้ด สามารถ
ท้างานได้ ในการทดสอบครั้งที่ 3 เนื่องจากการโฟกัสของกล้องยังไม่ดีพอ และในการทดสอบการแจ้งข้อมูลค่า
อุณหภูมิ ค่าแสง ไปยัง LINE สามารถท้างานได้ในครั้งที่ 2 เนื่องจากการเชื่อมต่อ wifi เกิดความไม่เสถียร  

โดยสรุปจากผลการทดสอบทั้งหมด 10 ครั้ง เครื่องรดน้้าผักสามารถท้างานได้ตามที่ตั้งเงื่อนไขไว้ คือ 
เครื่องรดน้้าสามารถใช้กล้อง Huskylens ในการอ่านคิวอาร์โค้ด เพื่อที่จะสั่งการไปยังปั้มน้้าและสูบน้้าเพื่อรด
น้้าผัก และสามารถส่งข้อมูลค่าแสงและค่าอุณหภูมิไปยังแอปพลิเคชั่น LINE ได้ มีการบันทึกเป็นสถิติไว้ยัง 
Google Sheet  และเครื่องจะเคลื่อนที่ไปข้างหน้าโดยมีมอเตอร์ที่ติดกับใบพัดและใช้เซนเซอร์ตรวจจับวัตถุใน
การควบคุมการเปลี่ยนทิศทางของตัวเครื่องเพ่ือป้องกันการชนเข้ากับตลิ่ง 
 
 

ข้อเสนอแนะ 

 เนื่องจากโครงสร้างของเครื่องรดน้้าผักมีขนาดที่ใหญ่ มีการใช้แผงโซล่าเซลลข์นาดใหญ่ ท้าให้มี
น้้าหนักค่อนข้างมาก ควรมีการปรับใช้มอเตอร์ให้มีขนาดทีใ่หญ่เพิ่มมากขึน้ด้วย 
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https://www.technologychaoban.com/thai-local-wisdom/article_169090#google_vignette 

พลังงานแสงอาทิตย์ แปลงเป็นพลังงานไฟฟ้า. เข้าถึงได้จาก https://www.teragroup.co.th/solar-
energy-how-can-it-be-converted-to-electrical-energy/ 

 

https://inex.co.th/home/product/huskylens/
https://www.technologychaoban.com/thai-local-wisdom/article_169090#google_vignette
https://www.teragroup.co.th/solar-energy-how-can-it-be-converted-to-electrical-energy/
https://www.teragroup.co.th/solar-energy-how-can-it-be-converted-to-electrical-energy/


 

 

 

 

 

 

 


