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3. บทคดัยอ่ (ภาษาไทย)  

โครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทสิ่งประดิษฐ์ เรื่อง  เครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ มีวัตถุประสงค์ 

1) เพื่อออกแบบและสร้างเครื่องบีบอัดกระป๋องอัตโนมัติตามแบบที่ก าหนดไว้ 2) เพ่ือน าเอาชุด

หุ่นยนต์ GoGo Board บอร์ดสมองกล มาประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรม ตรวจวัดและควบคุม

ระบบการท างาน 3) เพ่ือทดสอบและหาประสิทธิภาพของเครื่องบีบอัดกระป๋องอัตโนมัติ ผลจากการ

สอบระบบการท างานพบว่า เครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวดเร็ว 

และปลอดภัย เหมาะสมกับการน าไปใช้ใน สถานที่สาธารณะต่างๆ  

วิธีการด าเนินการสร้างโดยออกแบบโดยแบ่งออกเป็นขั้นตอน คือ ท าการศึกษาค้นคว้าเนื้อหา 

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ออกแบบ จัดสร้าง และน าไปทดลองอัดกระป๋องอลูมิเนียม โดยในช่องใส่กระป๋อง

จะใช้ระบบเซ็นเซอร์  GOGO Board สามารถสั่งการให้ Infrared sensor ตรวจจับวัตถุส่งขอมูลไปยัง 

GOGO Board จะส่งค าสั่งไปที่ Servo1 เพื่อให้ท างานจนกว่าจะหมุนโดน Lever เพ่ือให้รีเซ็ต ป้องกัน

ความผิดพลาดสะสม ส่วน Button ท าหน้าที่รับน ้าหนัก ถ้าของมีน ้าหนักมากเกินไป จะส่งขอมูลไปยัง

บอร์ด เพ่ือให้บอร์ดหยุดการท างานของค าสั่งทั้งหมด ส่วน  Infrared sensor ตัวที่2 ท าหน้าที่

ตรวจเช็คปริมาณกระป๋องในถังขยะ เมื่อกระป๋องในถังขยะเต็มจะมีค่า Infrared sensor ตัวที่ 2 

ท างานถ้ามีค่ามากกว่า 500 IFTTT หรือ IF This Then That จะส่งข้อความแจ้งเตือนมือถือผ่าน 

Line Notify เมื่อไม่มีกระป๋องระบบการท างานของ เครื่องบีบอัดกระป๋องอัตโนมัติ ก็จะหยุดท างาน

อัตโนมัติ 

 



 

4. ค าส าคญั (ภาษาไทย และภาษาองักฤษ)    

เครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ Automatic canning machine 

5. บทน า (Introduction) 

เนื่องจากในปัจจุบันมีสิ่งที่จะอ านวยความสะดวกให้กับมนุษย์เป็นจ านวนมาก จึงท าให้เกิด

จ านวนขยะในปริมาณท่ีเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ จนท าให้เกิดปัญหาในการขนส่ง และในปัจจุบันนี้เทคโนโลยีก็มี

ความเจริญก้าวหน้าขึ้นเรื่อยๆ ได้เข้ามาตอบสนองความต้องการของมนุษย์ เช่น ในการซื้อขายสินค้า

บางประเภทไม่จ าเป็นต้องมีร้านค้าและผู้ขาย แต่ใช้เครื่องขายสินค้าอัตโนมัติแทนเครื่องเหล่านี้

สามารถติดตั้งได้ตามสถานที่ต่าง ๆ ใช้พ้ืนที่ไม่มาก สะดวกต่อผู้ซื้อและยังสามารถใช้งานได้ เครื่องขาย

สินค้าอัตโนมัติที่ใช้กันอย่างแพร่หลาย ก็คือ เครื่องขายน ้าดื่มอัตโนมัติ น ้าดื่มที่ขายกนอยู่ได้แก่น ้าอัด

ลม กาแฟ ฯลฯ ซึ่งสินค้าประเภทนี้จะมีการบรรจุอยูใน่วัสดุที่ใช้แตกต่างกัน โดยวัสดุที่ใช้บรรจุน ้าอัด

ลมจะเป็นกระป๋องอลูมิเนียม ส่วนเครื่องขายเครื่องดื่มอัตโนมัตินี้ใช้กันอย่างแพร่หลายมากในสถานที่

ต่างๆ เช่น ห้างสรรพสินค้า สวนสนุก สวนสาธารณะ โรงพยาบาล รวมไปถึงสถานศึกษาต่างๆ และ

สถานที่ราชการเป็นต้น เพราะเครื่องขายน ้าดื่มอัตโนมัตินี้ให้ความสะดวกแก่ผู้ซื้ออย่างมาก ในวัน

หนึ่งๆ  จึงมีผู้ใช้จ านวนมาก ผลที่ตามมากคือมีขยะกระป๋องเกิดข้ึนจ านวนมากในแต่ละวันในสถานที่

เหล่านั้น 

จ านวนขยะ หรือปริมาณเศษของที่เหลือจากการใช้ มีปริมาณเพ่ิมข้ึน หากเราสามารถลด

ปริมาตรของกระป๋องได้ ก็จะเป็นการประหยัดเนื้อที่จัดเก็บ ดังนั้นจึงมีแนวคิดที่จะสร้างเครื่องอัด

กระป๋องอัตโนมัติ เพื่อช่วยลดขนาดกระป๋อง โดยอาศัยระบบกลไก เพ่ือที่จะท าให้กระป๋องน ้าอัดลมที่

เราดื่มน ้าหมดแล้วนั้นมีปริมาตรลดลง เพ่ือที่จะท าให้ใช้พื้นที่น้อยที่สุดเพ่ือง่ายในการเก็บ และขนย้าย 

ดังนั้นคณะผู้จัดท าโครงงานจึงมีแนวคิดที่จะออกแบบ สร้างและออกแบบพัฒนา เครื่องอัด

กระป๋องอัตโนมัติ เพื่อน าไปใช้ได้จริง โดยน าเอาเทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว GoGo Board คือ

ระบบสมองกลฝังตัว (Embedded Board) ที่สามารถเขียนโปรแกรมควบคุมได้ มาช่วยในการสร้าง

สิ่งประดิษฐ์นวัตกรรม เพ่ืออ านวยความสะดวก โครงงานของเรานี้สามารถน าไปต่อยอดพัฒนาให้ดี

ยิ่งขึ้นๆได้ 

6. วตัถปุระสงค์ของโครงงาน (Purpose/Objective) 

1. ศึกษาการเขียนโปรแกรมและการท างานของระบบสมองกลฝงตัว 

2. เพ่ือประดิษฐ์ เครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ ตามแบบและสามารถท างานตามเงื่อนไขท่ีก าหนดไว้ได้ 

3. เพ่ือน าเอา เทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว GoGo Board มาประยุกต์ใช้ในการสร้าง  

นวัตกรรมที่จับต้องได้ 

4. เพ่ือหาประสิทธิภาพการท างานของเครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ และ ทดลองการใช้งาน 



 

7. ขอบเขตการวจิยั 

โรงเรียนพุทธโกศัยวิทยา จังหวัดแพร่  

8.  การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) 

การจัดท าโครงงาน ฟาร์มอัตโนมัติ (Automatic Farm) คณะผู้จัดท าได้ค้นคว้า รวบรวม  

ข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องและจากเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการ

จัดท าโครงงาน ดังนี้ 

 

8.1 GoGo Board เป็นชุดควบคุมหุ่นยนต์เพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นที่ MIT ตั้งแต่ปี คศ. 2000  

ปัจจุบันมีนักวิจัยที่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และ มหาวิทยาลัย Columbia ประเทศ

สหรัฐอเมริกาเป็นผู้พัฒนาอย่างต่อเนื่องมาจนถึงรุ่นที่ 6 

 
ภาพที่ 1  :  GoGo Board 6 

ชุดหุ่นยนต์ GoGo Board เป็นเครื่องมือส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบของ Project base 

learning ซึ่งประกอบด้วยบอร์ดสมองกลที่มีความสามารถในการตรวจวัดและควบคุม สามารถเขียน

โปรแกรมได้ 

ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วในระยะเวลาอันสั้น เขียนโปรแกรมผ่านในรูปแบบกราก

ฟิกลาก-วาง ซึ่งเครื่องมือนี้มีการลดรายละเอียดทางเทคนิคระดับต ่าท่ีต้องรู้ก่อนให้น้อยที่สุด ท าให้

ผู้เรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ได้จากความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างรวดเร็ว 

โดยอยู่ภายใต้ทฤษฎีที่ว่าโครงงานหรือกิจกรรมของผู้เรียนนั้นสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ในขณะที่ผู้เรียนได้ลงมือท ากิจกรรม โดยเน้นที่กระบวนการคิด แก้ไขปัญหา และลดเวลาในการท า

ต้นแบบชิ้นงาน 



 

 
ภาพที่ 2  : เขียนโปรแกรมด้วยกราฟิกลาก-วาง code.gogoboard.org 

 8.2 ระบบสมองกลฝงัตวั (Embedded System) 

ระบบฝังตัว หรือ สมองกลฝังตัว (embedded system) คือระบบประมวลผล ที่ใช้ชิปหรือ

ไมโครโพรเซสเซอร์ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะโดย beenvai เป็นผู้คิดค้น เป็นระบบคอมพิวเตอร์ขนาด

จิ๋วที่ฝังไว้ในอุปกรณ์ เครื่องใช้ไฟฟ้า และเครื่องเล่นอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ เพื่อเพ่ิมความฉลาด 

ความสามารถให้กับอุปกรณ์เหล่านั้นผ่านซอฟต์แวร์ซึ่งต่างจากระบบประมวลผลที่เครื่องคอมพิวเตอร์

ทั่วไป ระบบฝังตัวถูกน ามาใช้กันอย่างแพร่หลายในยานพาหนะ เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านและส านักงาน 

อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีซอฟต์แวร์ เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์ เทคโนโลยีเครือข่ายเน็ตเวิร์ก 

เทคโนโลยีด้านการสื่อสาร เทคโนโลยีเครื่องกลและของเล่นต่าง ๆ ค าว่าระบบฝังตัวเกิดจาก การที่

ระบบนี้เป็นระบบประมวลผลเช่นเดียวกับระบบคอมพิวเตอร์ แต่ว่าระบบนี้จะฝังตัวลงในอุปกรณ์อ่ืน 

ๆ ที่ไม่ใช่เครื่องคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบันระบบสมองกลฝังตัวได้มีการพัฒนามากขึ้น โดยในระบบสมอง

กลฝังตัวอาจจะประกอบไปด้วยไมโครคอนโทรลเลอร์ หรือ ไมโครโปรเซสเซอร์ อุปกรณ์ท่ีใช้ระบบ

สมองกลฝังตัวที่เห็นได้ชัดเช่นโทรศัพท์มือถือ และในระบบสมองกลฝังตัวยังมีการใส่ระบบปฏิบัติการ

ต่างๆแตกต่างกันไปอีกด้วย ดังนั้น ระบบสมองกลฝังตัวอาจจะท างานได้ตั้งแต่ควบคุมหลอดไฟจนไป

ถึงใช้ในยานอวกาศ 

 
ภาพที่ 4  :Embedded System ชิปหรือไมโครโพรเซสเซอร์ 

 



 

8.3  Servo เซอรโ์วมอเตอร์ เป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถควบคุมเครื่องจักรกล หรือระบบการท างานนั้น ๆ 

ให้เป็นไปตามความต้องการ เช่น ควบคุมความเร็ว (Speed) , ควบคุมแรงบิด (Torque) , ควบคุมแรง

ต าแหน่ง(Position) โดยให้ผลลัพธ์ตามความต้องการที่มีความแม่นย าสูง 

 
ภาพที่ 5  : Servo เซอร์โวมอเตอร์ 

9. วธิดี าเนินการวจิยั (Methodology) 

ในการด าเนินงานเพื่อให้โครงงานส าเร็จลุล่วงไปด้วยดีและมีประสิทธิภาพ จึงได้วางล าดับ

ขั้นตอนในการสร้างชิ้นส่วนต่างๆ ของเครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ โดยก าหนดขั้นตอนการด าเนิน

โครงงาน ดังนี้ 

1. ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 

2. เริ่มท าการค านวณและออกแบบเครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ 

3. สร้างและท าการทดลองกลไกขนาดกระป๋อง 

4. สร้างและทดสอบระบบควบคุมอัตโนมัติ 

5. ประกอบเครื่องต้นแบบ 

6. ทดสอบการใช้งานและปรับแก้ 

7. เครื่องอักกระป๋องที่พร้อมใช้งาน 

การออกแบบเครือ่งอดักระปอ๋งอตัโนมัต ิโดยการท างานของเครือ่งจะสามารถแสดงดงัแผนผงัดงันี้ 

 



 

วสัดอุปุกรณที่ใช 

     
GoGo Board 6   Relay    เซอร์โวมอเตอร์ 

              
   มอเตอร์     Infrered sensor 

 

ค าสัง่ควบคุมระบบการท างาน เครือ่งอดักระปอ๋งอตัโนมตั ิ 

 

 
 

 

 

 

 



 

1. Code : โปรแกรมควบคุมค าสัง่ Servo 

 
: ระบบจะท างานเมื่อมีกระป๋องผ่าน Infrered sensor จะส่งข้อมูลไปยัง GoGo board 

แล้วจะส่งค าสั่งไปที่ Servo ให้ท างานเพ่ือปล่อยกระป๋องลงไป 

2. Code : โปรแกรมควบคุมค าสัง่ Sensor 

 
: Infrared sensor ตรวจจับวตัถุ เมื่อมีกระป๋องผ่าน Infrered sensor จะส่งข้อมูลไปยัง 

GoGo board 

3. Code : ควบคมุมอเตอรอ์ดักระปอ๋ง 

 
: จะเริ่มท างานเมื่อ GoGo board ส่งค าสั่งไปที่ Relay เพ่ือท าให้มอเตอร์ท างาน และอัด

กระป๋อง 



 

10. ผลการวจิยั (Findings/ Results) 

การด าเนินการทดลองเมื่อน ากระป๋องใส่ลงไปในช่อง จะมี Infrared sensor ตรวจจับวัตถุ 

เมื่อมีกระป๋องผ่าน Infrered sensor จะส่งข้อมูลไปยัง GoGo board แล้วจะส่งค าสั่งไปที่ Servo ให้

ท างานเพ่ือปล่อยกระป๋องลงไป และ GoGo board จะส่งค าสั่งไปที่ Relay เพ่ือท าให้มอเตอร์ท างาน 

และอัดกระป๋อง เมื่อไม่มีกระป๋องระบบการท างานของเครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ ก็จะไม่ท างาน 

 
 

 

 

 

 



 

11. สรปุ และอภปิรายผลการวจิยั (Conclusion and Discussion) 

จากการที่ได้ท าเครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติขึ้นมานี้ หลังจากที่ได้ทดลองประสิทธิภาพของ

เครื่องแล้วสรุปได้ดังนี้ 

1. เครื่องอัดกระป๋องอัตโนมัติ สามารถอัดกระป๋องได้  

2. ผู้เรียนเกิดความรู้ ทักษะและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

3. ผู้เรียนมีความสามัคคีและสามารถร่วมกันสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

12. ขอ้เสนอแนะ (ถ้ามี) ศึกษา Internet of thing (IoT) และเพ่ิมเติมเข้าไปในโครงงาน 

1.  ศึกษาประสิทธิภาพของการท างานของอุปกรณ์เชื่อมต่อต่างๆ 

2.  ถ้าน าไปใช้จริงความศึกษาระบบการท างานให้ละเอียดมากข้ึน 

3.  ศึกษา Internet of thing (IoT) และเพ่ิมเติมเข้าไปในโครงงาน 

4.  สามารถน าไปพัฒนาหรือเพ่ิมเติมสิ่งต่างๆที่สามารถใช้งานได้ดีข้ึน 
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