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บทคัดย่อ 

 เน ื ่องจากป ัจจ ุบ ันการทำฟาร ์มแบบย ั ่ งย ืนกำล ัง เข ้ามาม ีบทบาทสำค ัญในอ ุตสาหกรรม
เทคโนโลยีการเกษตรหน่วยงานภาครัฐและหน่วยงานระหว่างประเทศได้ให้ความสำคัญกับเกษตรสมัยใหม่เพ่ือ
ทำให้เกิดการยกระดับในด้านการเกษตร โดยการนำเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้งานเพื่อช่วยในการจัดการพืชผล
ต่างๆ เทคโนโลยีสมัยใหม่เหล่านี้เป็นสิ่งที่สำคัญในการช่วยให้ชาวเกษตรกรเติบโตได้โดยไม่ส่งผลกระทบต่อ
ความต้องการของโลกจนนำมาสู่วัตถุประสงค์ของโครงงานชิ้นนี้ 1) เพ่ือพัฒนาการเกษตรด้วยการนำเทคโนโลยี
สมัยใหม่มาใช้งาน 2) เพื ่อฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3) เพื ่อฝึกทักษะการใช้อุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์และเครื่องมือต่างๆ 4) เพื่อสร้างระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะในการจำลองการทำงานส่วน
ต่างๆ ของสวนเกษตรและการนำมาใช้จริง จากการทดลองสรุปผลได้ว่ า ระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ
สามารถทำงานได้โดยถูกต้องตามเงื่อนไขที่กำหนดไว้คือ เงื่อนไขแรกเมื่อความชื้นในดินมีความชื้นน้อยจะทำ
การรดน้ำเองโดยอัตโนมัติ เงื่อนไขที่สองเมื่ออุณหภูมิในโรงเพาะเห็ดสูงกว่า 28 องศาก็จะทำการพ่นหมอก
อัตโนมัติในโรงเพาะเห็ดเพื่อควบคุมอุณหภูมิ เงื่อนไขที่สามเมื่อมีปลาดุกขึ้นมาบนผิวน้ำเพ่ือกินอาหารจะทำการ
ให้อาหารอัตโนมัติโดยการใช้ระบบ AI ในการประเมินผล จากการศึกษาพบว่าปลาดุกที่เราเลี้ยงทั่วไป เวลา
ต้องการอาหารมักจะข้ึนมาเหนือบนผิวน้ำ 
 

คำสำคัญ ระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
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กิตติกรรมประกาศ 

 การจัดทำโครงงานระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ ในครั้งนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดีเนื่องจากได้รับความ
ร่วมมือและความช่วยเหลือจากหลายฝ่ายที่เก่ียวข้องเป็นอย่างดี คณะผู้จัดทำขอขอบคุณต่อท่านที่มีนามต่อไปนี้
โครงการจากมูลนิธิเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดำริสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี และสถาบันกวดวิชา วี บาย เดอะเบรนที่ได้ให้ความอนุเคราะห์  คอยให้
คำปรึกษาให้ความสะดวกต่อการทำโครงงานและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับแนวทางในการทำโครงงานระบบจำลอง
โรงฟาร์มอัจฉริยะ ผู้บริหารสถานศึกษาทุกท่าน ที่ให้การสนับสนุนในการทำโครงงานระบบจำลองโรงฟาร์ม
อัจฉริยะ ครูนูรียะ  อามะ และครูแวยันนะห์ แวหะยี ที่ให้คำชี้แนะแนวทางการดำเนินงาน อนุเคราะห์อุปกรณ์
ในการจัดทำโครงงานระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ ให้คำปรึกษาด้านการออกแบบและสร้างอุปกรณ์ จนทำให้
โครงงานระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะสำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี  
 คณะผู้จัดทำโครงงานระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ ขอขอบคุณ ต่อท่านทั้งหลายที่ได้กล่าวนามมา
ข้างต้นเป็นอย่างสูง ณ ทีนี้ด้วย 
 
 
          คณะผู้จัดทำโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



 
 

บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 แนวคิด ความสำคัญ และความเป็นมาของโครงงาน  

 ปัจจุบันการทำฟาร์มแบบยั่งยืนกำลังเข้ามามีบทบาทสำคัญในอุตสาหกรรมเทคโนโลยีการเกษตร
หน่วยงานภาครัฐและหน่วยงานระหว่างประเทศได้ให้ความสำคัญกับเกษตรสมัยใหม่มากยิ่งขึ้นเพ่ือให้เกิดการ”
ยกระดับอย่างยั่งยืน” ในด้านการเกษตร การสร้างแนวปฏิบัติจำเป็นต้องมีการนำเทคโนโลยี ใหม่ ๆ มาใช้เพ่ือ
ช่วยในการจัดการพืชผลการควบคุมศัตรูพืชการควบคุมคุณภาพและการจัดการรูปแบบบูรณาการ เทคโนโลยี
ใหม่เหล่านี้เป็นขั้นตอนสำคัญที่จะช่วยให้พี่น้องชาวเกษตรกรรุ่นปัจจุบันและอนาคตเติบโตได้โดยไม่กระทบต่อ
ความต้องการของโลก เกษตรกรมักจะเผชิญกับการแข่งขันกับเวลา การปลูก น้ำ ดิน ช่วงฤดูกาลการเก็บเกี่ยว
โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับสภาพอากาศที่คาดเดาไม่ได้ในในช่วงที่ผ่านมา การปฏิวัติทางเทคโนโลยีทำให้เกิด
นวัตกรรมทางเกษตรรูปแบบใหม่ที่จะเปลี่ยนภูมิทัศน์ของการจัดการฟาร์มและสวนผลไม้ 
 เมื่อกลุ่มของข้าพเจ้าเห็นว่าทางโรงเรียนบากงพิทยา ได้มีการทำเกษตรหลากหลายรูปแบบ เช่นการ
ปลูกผักส่วนครัวหลายชนิด การเพาะเห็ดนางฟ้า การเลี้ยงปลาดุ เลี้ยงเป็ดไก่ ซึ่งในส่วนนี้ทางโรงเรียนได้เสีย
ค่าจ้างคนงานมาคอยดูแลในสวนคอยช่วยรดน้ำพืชผักต่าง ๆ  ให้อาหารปลาและอ่ืน ๆ 
 ดังนั้นกลุ่มของข้าพเจ้าได้เล็งเห็นปัญหาดังกล่าว จึงได้ตัดสินใจสร้างโครงงาน “ระบบจำลองโรงฟาร์ม
อัจฉริยะ” ขึ้นมา เพื่อจำลองการทำงานของระบบในการดูแลสวนต่างๆ ของเกษตรแล้วนำมาใช้จริง เช่น 
จำลองการรดน้ำพืชผักอัตโนมัติ และการให้อาหารปลาเองโดยอัตโนมัติตามเวลาและเงื่อนไขที่กำหนด เพื่อไม่
จำเป็นต้องมาคอยดูแลในส่วนต่าง ๆ ของเกษตรทุกวัน 

1.2 วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาการเกษตรของโรงเรียน 
 1.2.2 เพ่ือฝึกทักษะการใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานและอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
 1.2.3 เพ่ือใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 1.2.4 เพ่ือฝึกทักษะการเขียนโปรแกรมและการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

1.3 สมมติฐาน  

 1.3.1 สามารถนำระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะมาใช้จริงเพ่ือพัฒนาการเกษตร 

1.4 ขอบเขตการดำเนินโครงงาน  
 1.4.1 ศึกษาเกี่ยวกับการควบคุมอุณหภูมิในโรงเพาะเห็ด 
 1.4.2 ศึกษาเกี่ยวกับความชื้นในดินที่ใช้ในการเพาะปลูกผัก  
 1.4.3 ศึกษาเกี่ยวกับสายพันธ์และการให้อาหารปลาดุ 
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1.5 ตัวแปร 

 1.5.1 ตัวแปรต้น: ระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 1.5.2 ตัวแปรตาม: คุณภาพของพืชผักในฟาร์มที่ดีขึ้น 
 1.5.3 ตัวแปรควบคุม: สายพันธุ์ปลาดุ สายพันธุ์ผัก สายพันธุ์เห็ด 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  

 1.6.1 ไดร้ะบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
  1.6.2 สามารถลดระยะเวลาในการดูแลฟาร์ม 
 1.6.3 สามารถควบคุมความชื้นในดินและอุณหภูมิในโรงเพาะเห็ด 
          1.6.4 สามารถนำมาพัฒนาและนำระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะมาใช้จริง 

1.7 วิธีดำเนินงาน 
 1.7.1 วางแผนแบ่งหน้าที่สืบค้นข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการทำระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 1.7.2 ออกแบบโรงฟาร์มให้เหมาะสม และสะดวกต่อการใช้งาน 
 1.7.3 ดำเนินการสร้างระบบจำลองโรงฟาร์มตามท่ีได้ออกแบบ 
 1.7.4 เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของมอเตอร์ปั ้มน้ำและอัพโหลดโค้ดโปรแกรมเข้าไปยัง
ไมโครคอนโทรลเลอร์บอร์ด Kid bright ที่บอร์ดทดลอง 

 1.7.5 เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของ Servo motor และอัพโหลดโค้ดโปรแกรมเข้าไปยัง

ไมโครคอนโทรลเลอร์บอร์ด Arduino รวมทั้งนำระบบ AI เข้ามาใช้งาน 
 1.7.6 ติดตั้งระบบเข้ากับจำลองโรงฟาร์มพร้อมทดสอบระบบ 

1.8 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะสามารถรดน้ำพืชพักที่ปลูก พ่นหมอกในโรงเพาะเห็ด และให้อาหาร
ปลาอัตโนมัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 2 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

2.1 kidbright  
  

 
ภาพที่ 2.1 Kidbright  

 KidBright ค ือ  บอร ์ดสมองกลฝ ั งต ั ว  (Embedded Board) ขนาดเล ็ก  ท ี ่ ประกอบไปด ้ วย 
ไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ทำหน้าที่ ประมวลผล และควบคุมสั่งงานอุปกรณ์ ที่ประกอบอยู่บนบอร์ด ซึ่ง
ได้แก่หน้าจอแสดงผลแบบ Matrix LED ขนาด 16×8 จุด และเซ็นเซอร์ตรวจจับพื้นฐาน ที่สามารถปรับใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้แก่ เซ็นเซอร์วัดระดับความเข้มของแสง และ เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิ 

2.2 สาย jumper (ตัวผู้ – ตัวเมีย) 
 

                           
 
              ภาพที่ 2.2 สาย jumper 
 สายต่อจัมเปอร์ (Jumpers) คือสายที่ใช้สำหรับเชื่อมต่อระหว่าง Arduino กับ Sensor หรือบอร์ด
ทดลอง โมดูลต่าง ๆ เพื่อเชื่อมต่อกับวงจรโดยจะแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ เป็นแบบตัวเมีย Female และ ตัวผู้ 
Male โดยปลายสายจะแบ่งออกเป็น 3 แบบ ตัวผู้ และอีกด้านเป็นตัวผู้ ตัวเมียและอีกด้านเป็นตัวผู้  และ ตัว
เมีย และอีกด้านเป็นตวัเมีย หากไม่มีสายดังกล่าว สามารถใช้สาย Lan หรือสายโทรศพัท์สำหรับเชื่อมต่อได้เลย 
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2.3 Arduino UNO 
 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.3 Arduino 

 Arduino เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ตระกูล AVR ที่มีการพัฒนาแบบ Open Source คือมีการ
เปิดเผยข้อมูลทั้งด้าน Hardware และ Software ตัว บอร์ด Arduino ถูกออกแบบมาให้ใช้งานได้ง่าย ดังนั้น
จึงเหมาะสำหรับผู้เริ่มต้นศึกษา ทั้งนี้ผู้ใช้งานยังสามารถดัดแปลง เพิ่มเติม พัฒนาต่อยอดทั้งตัวบอร์ด หรือ
โปรแกรมต่อได้อีกด้วย 

2.4 servo motor 

 
ภาพที่ 2.4 servo motor 

 Servo คืออุปกรณ์มอเตอร์ ที่สามารถควบคุมการหมุนที่แม่นยำ เซอร์โว SG90 มีขนาดเล็กแรงบิด 
1.2-1.4 kg/cm KG/cm สีน้ำตาลเป็นสายกราวด์ สีแดงเป็นไฟเข้า 4.8-7.2 V สีส้มเป็นสัญญาณอินพุต หมุน 
0-180 องศา ถ้าทำให้หมุน 360 ต่อเนื่อง องศาให้ใช้ 2.2 K ohm Tower Pro SG90 Mini Micro Servo 
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2.5 เซนเซอร์วัดความชื้อในดิน 

 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 เซนเซอร์วัดความชื้อในดิน 

 เป็นเซนเซอร์วัดความชื้อในดิน โดยสามารถปรับระดับความชื้นได้โดยหมุน Potentiometer บน
บอร์ด โมดูลวัดความชื ้นในดิน จะให้ Output เป็น HIGH หรือ LOW เมื ่อความชื่นสูงกว่าหรือต่ำกว่า 
Potentiometer ที่ตั้งไว้ เหมาะสำหรับการทำระบบรดน้ำต้นไม้อัตโนมัติ 

2.6 dht11 เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.6 dht11 เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้น 

 เป็นเซ็นเซอร์ที่ใช้วัดอุณหภูมิเป็นองศาเซลล์เซียล และองศาฟาเรนไฮ ยังสามารถวัดความชื้นได้อีกด้วย 
มีไลบารี่พร้อมใช่งานกับ Arduino สามารถใช้วัดค่าได้เที่ยงตรงกว่า NTC หรือ PTC มาก เพราะให้เอาต์พุต
ออกมาในรูปของดิจิตอล ใช้วัดอุณหภูมิอากาศโดยรอบ 



6 
 

2.7 มอเตอร์ปั๊มน้ำ 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.7 มอเตอร์ปั๊มน้ำ 

 ปั้มน้ำขนาดเล็ก สามารถใช้ไฟฟ้ากระแสตรง DC ป้อนไปยังปั้มโดยใช้แรงดัน 2.5V-6V สามารถใช้
ร่วมกับแผงโซล่าเซลล์ ขนาด 0.5W ขึ้นไป ที่แรงดัน (2.5V-6V) โดยไม่ต้องใช้ Battery ได้ง่าย อัตราการไหล
ของน้ำ สามารถทำได้ 80  ลิตรต่อหนึ่งชั่วโมง สามารถทำความสูงได้ถึง 40CM - 110 CM ทำงานต่อเนื่องได้
ยาวนานสามารถทำงานใต้น้ำ 

2.8 รีเลย์ (Relay) 

 
ภาพที่ 2.8 รีเลย์ 

 รีเลย์ (Relay) เป็นอุปกรณ์ที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าให้เป็นพลังงานแม่เหล็ก เพื ่อใช้ในการดึงดูด
หน้าสัมผัสของคอนแทคให้เปลี่ยนสภาวะ โดยการป้อนกระแสไฟฟ้าให้กับขดลวด เพื่อทำการปิดหรือเปิด
หน้าสัมผัสคล้ายกับสวิตช์อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเราสามารถนำรีเลย์ไปประยุกต์ใช้ ในการควบคุมวงจรต่าง ๆ ใน
งานช่างอิเล็กทรอนิกส์มากมาย 

 
 
 
 



 
 

บทที่ 3 

อุปกรณ์และวิธีการดำเนินการ 

3.1 วัสดุอุปกรณ์  
 3.1.1 kidbright 
 3.1.2 สายจั้มเปอร์ (ตัวผู้-ตัวเมีย) 
 3.1.3 Arduino UNO 
 3.1.4 servo motor 
 3.1.5 เซนเซอร์วัดความชื้อในดิน 
 3.1.6 dht11 เซ็นเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้น 
 3.1.7 มอเตอร์ปั๊มน้ำ 
  3.1.8 รีเลย์ (Relay) 

3.2 ขั้นตอนการดำเนินการ 
 3.2.1 วางแผนแบ่งหน้าที่สืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการทำระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 3.2.2 ออกแบบระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะให้เหมาะสมต่อการทำเกษตร 
 3.2.3 ดำเนินการสร้างระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะที่ได้ออกแบบ 
           3.2.3.1 ทำฐานรองเพ่ือที่จะติดตั้งอุปกรณ์ 

 
ภาพที่ 3.2.3.9   ทำฐานเพื่อที่จะติดตั้งอุปกรณ์ 
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 3.2.3.2 วัดขนาดโฟมและตัดให้พอดี 

 
ภาพที่ 3.2.3.10  วัดขนาดโฟมและตัดให้พอดี 

 3.2.3.3 การสร้างโรงฟาร์มแบบจำลอง 

 
ภาพที่ 3.2.3.11   การสร้างโรงฟาร์มแบบจำลอง 

 3.2.3.4 ประกอบโรงเพาะเห็ด 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.2.3.12 ประกอบโรงเพาะเห็ด
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 3.2.3.5 เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานและแจ้งเตือนผ่านสมาร์ทโฟน และอัพโหลดโค้ดโปรแกรม
เข้าไปยังไมโครคอนโทรลเลอร์บอร์ด Kid Bright และบอร์ด Arduino UNO  

 
 ภาพที ่  3.2.3.13 เข ียนโปรแกรมควบคุมการทำงาน  และอัพโหลดโค ้ดโปรแกรมเข ้าไปยั ง
ไมโครคอนโทรลเลอร์บอร์ด Kid Bright และบอร์ด Arduino UNO 

 3.2.3.6 ติดตั้งระบบเข้ากับโครงสร้างของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะพร้อมทดสอบระบบ 

 
ภาพที่ 3.2.3.14 ติดตั้งระบบเข้ากับโครงสร้างของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะพร้อมทดสอบระบบ 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 4 

ผลการดำเนินการ 

 จากการศึกษาและทดลองระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะในบริเวณโรงเรียนบากงพิทยา พบว่า 

4.1 การทำงานของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 จากการศึกษาและเก็บข้อมูลการทำงานของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ โดยให้นักเรียนทดลองการ
ทำงานของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ เมื่อความชื้นในดินมีน้อยมอเตอร์ปั้มน้ำจะทำการซูบน้ำและรดน้ำผัก
โดยใช้เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดินในการวัด และเมื่ออุณหภูมิในโรงเพาะเห็ดสูงกว่า 28 องศาก็ทำการพ่นหมอก
ในโรงเพาะเห็ดโดยใช้เซนเซอร์วัดความชื้นและอุณหภูมิ DHT11 และถ้ามีปลาดุขึ้นเหนือผิวน้ำจะทำการให้
อาหารปลาดุอัตโนมัติจากการใช้ Pictoblox ในการสร้างระบบ AI 

ตารางท่ี 4.1 ผลการทดลองระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 

ครั้งที ่ วันที่ รดน้ำ พ่นหมอก ให้อาหารปลา 
1 17/11/66 √ √ √ 

2 18/11/66 √ √ √ 

3 19/11/66 √ √ √ 

4 20/11/66 √ √ √ 

5 21/11/66 √ √ √ 

 
ภาพตารางท่ี 4.1 ผลการทดลองของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 

4.2 การทำงานของระบบ AI ในระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 เมื่อ AI ประเมินว่ามีปลาขึ้นมาบนผิวน้ำหลายตัวหรือไม่ ถ้ามีปลาขึ้นมาบนผิวน้ำหลายตัว  AI จะส่ง
ข้อมูลไปยังบอร์ทอาดูโน่เเล้วสั่งการให้ servo moter ทำการให้อาหารปลาเป็นเวลา 5 วินาที เเละถ้ามีปลา
ขึ้นมาบนผิวน้ำจำนวนปานกลางหรือน้อยจะทำการให้อาหารปลาเป็นเวลา 3 วินาที ประเมินเรื่อย ๆ จนกว่า AI 
จะประเมินพบว่าไม่มีปลาขึ้นมาบนผิวน้ำแล้วจึงจะหยุดการให้อาหารปลาทันท ี
4.3 ผลดีในการใช้ระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ 
 ระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะมีส่วนช่วยในการพัฒนาการเกษตรให้มีประสิทธิภาพ โดยการนำระบบ
มาติดตั้งและใช้จริงในการเกษตร โดยสามารถนำมาช่วยดูแลฟาร์มโดยการรดน้ำพืชผักอัตโนมัติ พ่นหมอกใน
โรงเพาะเห็ดอัตโนมัติ เเละให้อาหารปลาอัตโนมัติ เพ่ือลดเวลาในการดูเเลสวนในเเต่ละวัน 



 
 

บทที่ 5 

สรุปผลการดำเนินการและอภิปรายผลการดำเนินการ 

5.1 สรุปผลการดำเนินการ  

 จากการศึกษาและเก็บข้อมูลการทำงานของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ โดยมีการทดลองการ
ทำงานของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะ เมื่อทำการทดลองพบว่า ความชื้นในดินมีน้อยมอเตอร์ปั้มน้ำจะทำ
การซูบน้ำและรดน้ำผักโดยใช้เซ็นเซอร์วัดความชื้นในดินในการวัด เมื่ออุณหภูมิในโรงเพาะเห็ดสูงกว่า 28 องศา
ก็ทำการพ่นหมอกในโรงเพาะเห็ดโดยใช้เซนเซอร์วัดความชื้นและอุณหภูมิ DHT11 และถ้ามีปลาดุขึ้นเหนือผิว
น้ำจะทำการให้อาหารปลาดุอัตโนมัติจากการใช้ Pictoblox ในการสร้างระบบ AI  

5.2 อภิปรายผลการดำเนิน  

 การทำงานของระบบจำลองโรงฟาร์มอัจฉริยะจะเริ่มทำงานเมื่อความชื่นในดินมีน้อยมอเตอร์ปั้มน้ำจะ
ทำการซูบน้ำและรดน้ำผักโดยใช้เซนเซอร์วัดความชื้นในดิน และเม่ืออุณหภูมิในโรงเพาะเห็ดสูงกว่า 28 องศาก็
ทำการพ่นหมอกในโรงเพาะเห็ดโดยใช้เซนเซอร์วัดความชื้นและอุณหภูมิ DHT11 และถ้ามีปลาดุขึ้นเหนือผิวน้ำ
จะทำการให้อาหารปลาดุอัตโนมัติจากการใช้ Pictoblox ในการสร้างระบบ AI โดยในระบบ AI จะเเบ่งคลาส
เป็น 4 คลาส คลาสเเรกถ้ามีปลาดุขึ้นมาบนผิวน้ำหลายตัวจะให้อาหาร  5 วินาที คลาสที่สองถ้าปลาดุขึ้นมา
น้อยจะให้อาหาร 3 วินาที คลาสที่สามเเละสี่ เมื่อไม่พบว่ามีปลาดุขึ้นมาบนผิวน้ำเพ่ือมากินอาหารก็จะไม่มีการ
ให้อาหาร โดยการทำงานการให้อาหารจะใช้ Servo Moter ในการทำงาน ซึ่งการทำงานของระบบจำลองโรง
ฟาร์มอัจฉริยะมีทำงานได้ดีและมีส่วนช่วยในการพัฒนาการเกษตรให้มีประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้น 

5.3 ข้อเสนอแนะ  

 5.2.1 หมั้นตรวจสอบระบบการทำงานว่ามีจุดใดเสียหาย เช่น อุปกรณ์เซ็นเซอร์ต่าง ๆ 
 5.2.2 สามารถนำไปปรับปรุงการเกษตรในชีวิตจริงได้โดยการนำระบบไปติดตั้งกับส่วนต่าง ๆ ใน
เกษตรที่ต้องการจะใช้งาน 
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วิธีการดำเนินงาน 

1. สร้างระบบจำลองโรงฟาร์มตามแบบโครงสร้าง 

   
 

2. เขียนโปรแกรมและต่อวงจรเพื่อทดสอบการทำงาน 

                
 
3. ขั้นตอนของการสร้างระบบจำลองโรงฟาร์ม 
 

                  



15 
 

                    
 

                  
 

                 
 


