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Show & Share 2023 : ส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตวั 

“Smart Water Tank” 

 
ผู้จดัท า โรงเรยีนศรสีงัวาลยเ์ชยีงใหม่ 

1. นางสาวภทัรภรณ์ บงัคมธรรม 
2. นายนรวชิญ์ สุใจ 
3. นายเก่ง ลุงค า 

ครท่ีูปรึกษา 
1. นายพงศช์ยั เชยโต 
2.   นายยงยุทธ ค าอว้น 
 

บทคดัย่อ 
 โครงงานนี้มวีตัถุประสงคเ์พือ่ 1) เพือ่ศกึษาโคด้ทีใ่ชค้วบคุมกล่องระบบ Smart Water Tank 2) เพือ่
น าอุปกรณ์ใกล้ตวัมาประดิษฐ์พฒันาให้มีประโยชน์ และ 3) เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้พิการ หรอื
ผูสู้งอายุ หรอืผูท้ีม่ปัีญหาด้านสุขภาพ ปัจจุบนัโรงเรยีนศรสีงัวาลยเ์ชยีงใหม่ มนีักเรยีนพกัอยู่ประจ าร้อยละ 
70 ของนักเรยีนทัง้หมด การท ากจิวตัรต่าง ๆ นอกเนื่องจากการเรยีนการสอนนักเรยีนจะอยู่ในเรอืนนอน 
และกิจวตัรที่ส าคญัต่อชีวติคอืการดื่มน ้า เรอืนนอนแต่ละเรอืนจะมีตู้ท าน ้าเย็นแบบถงัคว ่า ไว้ส าหรบัให้
นักเรยีนดื่มน ้า และเมื่อน ้าดื่มหมด นักเรยีนไม่สารมารถที่จะยกเปลีย่นถงัได ้เนื่องจากถงัน ้ามนี ้าหนักมาก 
และนักเรยีนเป็นผูพ้กิารทางดา้นร่างกาย จงึต้องขอความช่วยเหลอืจากครูหรอืผูเ้ลีย้งเปลีย่นถงัน ้าดื่มให ้ซึ่ง
ถา้ครหูรอืพีเ่ลีย้งไม่อยู่ นกัเรยีนต้องรอจนกว่าจะมผีูม้าช่วยเปลีย่นถงัน ้า  

ด้วยเหตุนี้  ผู้จดัท าจึงมีแนวคิดในการจัดท า Smart Water Tank เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่
นักเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางด้านร่างกายหรอืการเคลื่อนไหวหรอืสุขภาพ และลดภาระครูหรอืพีเ่ลี้ยง ทีม่ี
ปัญหาทางสุขภาพ และเพื่อน าความรู้และอุปกรณ์ใกล้ตวัมาประดิษฐ์ใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ผู้พกิาร ซึ่ง
โครงงานนี้ใชส้ าหรบัตูท้ าน ้าเยน็แบบคว ่า เป็นการลดค่าใชจ่้ายในการซือ้ตูก้ดน ้าแบบอื่น 

จากผลการศกึษาพบว่า ระบบสามารถท างานได้ตามที่ออกแบบไว้ โดยระบบการท างาน 3 ระบบ 
ได้แก่  1) ระบบเตมิน ้าจากถงัน ้าไปยงัตู้กดน ้า สามารถเตมิน ้าได้เมื่อปรมิาณน ้าในตู้กดน ้าใกล้จะหมด 2) 
ระบบการแจง้เตอืนไปยงั Line ผูด้แูลนกัเรยีน ว่าน ้าในถงัหมด  3) ระบบเกบ็ขอ้มลูการใชน้ ้าดื่ม สามารถเกบ็
ขอ้มลูการดื่มน ้าได ้ว่านกัเรยีนดื่มน ้าไปกีถ่งั และสามารถดรูะดบัน ้าผ่านแอพพลเิคชัน่ Blynk 
 
 



 

ค าส าคญั 
Smart หมายถงึ ฉลาด , เฉียบคม , หลกัแหลม , อจัฉรยิะ 
Water หมายถงึ น ้าดื่ม , น ้า 
Tank หมาย ถงั , ถงัทีบ่รรจุ 

 
บทน า 

โรงเรยีนศรสีงัวาลยเ์ชยีงใหม่เป็นโรงเรยีนทีจ่ดัการศกึษาส าหรบันักเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางดา้น
ร่างกาย หรอืการเคลื่อนไหว หรอืสุขภาพ จดัการเรยีนการสอนตัง้แต่ระดบัชัน้อนุบาล ถงึมธัยมศกึษาปีที ่ 6 
เป็นโรงเรยีนประจ า ซึง่ค านึงถงึการพฒันานักเรยีนพกิารใหส้ามารถด ารงชวีติอยู่ไดอ้ย่างอสิระ พึง่พาตนเอง
ได้ตามศักยภาพที่เหลืออยู่ในแต่ละบุคคล ด้วยการจดัการเรียนการสอน มุ่งเน้นการส่งเสริมทกัษะการ
ด ารงชวีติ แต่ดว้ยสภาพความเป็นจรงิทีเ่ป็นอยู่ควบคู่กบัการฟ้ืนฟูสมรรถภาพความพกิารอย่างต่อเนื่อง ดว้ย
สภาพของผู้เรยีนส่วนใหญ่มขี้อจ ากดัด้านร่างกาย ด้านการเคลื่อนไหว ด้านสุขภาพ ซึ่งต้อง ใช้อุปกรณ์
เครื่องช่วยคนพกิารอย่างหลากหลายประเภท เช่น วลีแชร ์(Wheelchair) ในรูปแบบ และลกัษณะพเิศษต่าง 
ๆ ตามระดบัและประเภทความพกิารของนักเรยีนแต่ละบุคคล รวมไปถงึสิง่อ านวยความสะดวกต่าง ๆ ที่
จะตอ้งจดัใหม้คีวามเหมาะสม ใหน้กัเรยีนทีม่ขีอ้จ ากดัดงักล่าวสามารถเขา้ถงึได ้สามารถใชช้วีติประจ าวนัได้
โดยไม่เป็นภาระของผูอ้ื่น 

 โรงเรยีนศรสีงัวาลเชยีงใหม่มพีกัประจ าคดิเป็นรอ้ย 70 ของนักเรยีนทัง้หมด การท ากจิวตัรต่าง ๆ 
นอกเนื่องจากการเรยีนการสอนนักเรยีนจะอยู่ในเรอืนนอน และกจิวตัรที่ส าคญัต่อชวีติคอืการดื่มน ้า เรอืน
นอนแต่ละเรอืนจะมตีู้ท าน ้าเยน็แบบถงัคว ่า ไวส้ าหรบัใหน้ักเรยีนดื่มน ้า และเมื่อน ้าดื่มหมด นักเรยีนไม่สาร
มารถทีจ่ะยกเปลีย่นถงัได ้เนื่องจากถงัน ้ามนี ้าหนักมาก และนักเรยีนเป็นผูพ้กิารทางดา้นร่างกาย จงึต้องขอ
ความช่วยเหลอืจากครูหรอืผูเ้ลีย้งเปลีย่นถงัน ้าดื่มให ้ซึ่งถ้าครูหรอืพีเ่ลี้ยงไม่อยู่ นักเรยีนต้องรอจนกว่าจะมผีู้
มาช่วยเปลีย่นถงัน ้า จงึเป็นทีม่าและจุดรเิริม่ความคดิสรา้งสรรคใ์หน้ าเทคโนโลยอีุปกรณ์สิง่ของทีใ่กลต้วัเขา้
มาสร้างสิง่ประดิษฐ์ หรอืนวตักรรมที่มตี้นทุนต ่า ไม่สิ้นเปลือง มาพฒันาให้แก่นักเรยีนพกิาร เพื่ออ านวย
ความสะดวกในการปรโิภคน ้า 
 
วตัถปุระสงคข์องงานวิจยั 
 1. เพือ่ศกึษาโคด้ทีใ่ชค้วบคุมกล่องระบบ Smart Water Tank  

2. เพือ่น าอุปกรณ์ใกลต้วัมาประดษิฐพ์ฒันาใหม้ปีระโยชน์  
3. เพือ่อ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูพ้กิาร หรอืผูส้งูอายุ หรอืผูท้ีม่ปัีญหาดา้นสุขภาพ 

 
 
 



 

ขอบเขตการวิจยั 
 ขอบเขตประชากร 

นกัเรยีนหอชาย 2 โรงเรยีนศรสีงัวาลเชยีงใหม่ 
ขอบเขตตวัแปร 
 ระบบโครงการ Smart Water Tank 
ขอบเขตเวลา 

  ตัง้แต่วนัที ่1 ตุลาคม 2566 ถงึ วนัที ่23 พฤศจกิายน 2566 
                                             ระยะเวลา 
การด าเนินการ 

สปัดาหท์ี ่
1 2 3 4 5 6 7 8 

1.ศกึษาเกบ็รวมรวมขอ้มลู         
2.วเิคราะหแ์ละออกแบบ         
3.พฒันาโครงงาน         
4.ทดสอบโครงงาน         
5.ตรวจสอบหาขอ้บกพร่อง         
6.สรุปผลและจดัท าเอกสาร         

 
วิธีด าเนินการวิจยั 
 การศกึษาโคด้ทีใ่ชค้วบคุมกล่อง Smart Water Tank เพื่ออ านวยความสะดวกในการดื่มน ้าแก่ผู้
พกิารโรงเรยีนศรสีงัวาลเชยีงใหม่ ผูว้จิยัไดเ้สนอรายละเอยีดขัน้ตอนในการวจิยัตามล าดบัหวัขอ้ ซึง้ผูว้จิยัได้
ด าเนินการและเกบ็รวบรวมขอ้มลูในการศกึษาคน้ควา้ ดงันี้ 
 
 1. ระเบียบวิธีการวิจยั 
  1. ระบบเตมิน ้าอตัโนมตั ิSmart Water Tank 
 
 2. ขัน้ตอนการวิจยั 

2.1 ก าหนดปัญหาการวจิยั 
2.2 วางแผนออกแบบการวจิยั 
2.3 ก าหนดวตัุประสงค ์
2.4 ตัง้กรอบแนวคดิ 
2.5 เกบ็ขอ้มลูงานวจิยั 
2.6 วเิคราะหข์อ้มลูทีไ่ดจ้ากการเกบ็ขอ้มลู 



 

2.7 แปลผลการวจิยั 
2.8 เสนอแนะผลการวจิยั 
2.9 เขยีนเอกสารอา้งองิ 
2.10 เผยแพร่ผลการวจิยั 
 

 3. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
3.1 ประชุมเพ่ือพิจารณาเลือกหัวข้อโครงงาน โดยปรึกษาหัวข้อและประเด็นปัญหาที่นักเรียนพบ

ในชีวิตประจำวัน นักเรียนในกลุ่มเลือก Smart Water Tank 
  3.2 นำเสนอหัวข้อโครงงาน Smart Water Tank 

 3.3 ประชุมปรึกษาเกี่ยวกับการดำเนินการจัดทำโครงงาน โดยช่วยกันศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่จะทำ
โครงงาน โดยนำความรู้จากการเรียนรู้และใช้งานบอร์ดสมองกล KidBright มาใช้ในการทำโครงงาน 
 3.4 ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ เช่น การเขียนโค้ดคำสั่ง การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์และ
ไฟฟ้า เพื่อเชื่อมต่อเซนเซอร์และอุปกรณ์แสดงผลต่างๆ รวมถึงการออกแบบชิ้นงานเพื่อให้เหมาะสมกับ
การใช้งาน 
 3.5 ร่างแบบการต่ออุปกรณ์บนบอรด์ และก าหนดอุปกรณ์ทีจ่ะใชใ้นการต่อพว่งกบับอรด์ 
KidBright เช่น อลัตรา้โซนิค เซนเซอร ์โมดลูรเีลย ์และแหล่งพลงังานไฟฟ้า เป็นตน้ 

  
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวเิคราะหข์อ้มูลการดื่มน ้าของนักเรยีนหอชาย 2 โรงเรยีนศรสีงัวาลยเ์ชยีงใหม่ ดว้ยการ

ใชโ้ครงงาน Smart Water Tank ระบบเตมิน ้าใหแ้ก่ตู้ท าความเยน็แบบคว ่า และเปลีย่นหวัเตมิน ้าจากถงัทีม่ี
น ้าหนักเบาผู้พกิารสามารถเปลี่ยนได้เอง สามารถอ านวยความสะดวกให้แก่นักเรียนที่มคีวามบกพร่อง
ทางดา้นร่างกาย การเคลื่อนไหว หรอืสุขภาพ 
 
ผลการวิจยั 

จากผลการศกึษาพบว่า ระบบการท างานของ Smart Water Tank สามารถท างานไดต้ามทีอ่อกแบบ
ไว้ โดยระบบการท างาน 3 ระบบ ได้แก่  1) ระบบเติมน ้าจากถงัน ้าไปยงัตู้กดน ้า สามารถเติมน ้าได้เมื่อ
ปรมิาณน ้าในตูก้ดน ้าใกลจ้ะหมด 2) ระบบการแจง้เตอืนไปยงั Line ผูด้แูลนกัเรยีน ว่าน ้าในถงัหมด  3) ระบบ
เกบ็ขอ้มลูการใชน้ ้าดื่ม สามารถเกบ็ขอ้มลูการดื่มน ้าได ้ว่านกัเรยีนดื่มน ้าไปกีถ่งั และสามารถดูระดบัน ้าผ่าน
แอพพลเิคชัน่ Blynk 
 

 



 

อภิปรายผลการวิจยั 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลระบบการท างานของ Smart Water Tank ที่ใช้กับนักเรียนหอชาย 2 
โรงเรยีนศรสีงัวาลยเ์ชยีงใหม่ อธบิายตามวตัถุประสงคไ์ดด้งันี้ 
 1. เพื่อศกึษาโคด้ทีใ่ชค้วบคุมกล่องระบบ Smart Water Tank ซึ่งผูว้จิยัไดค้น้ควา้ความรูท้ ัง้จากการ
ปรกึษาผูเ้ชยีวชาญ การสบืคน้ของมูลจากอนิเตอร์เน็ต เกี่ยวกบัการเขยีนโค้ด หรอืการท างานของโคด้ จน
สามารถสรา้งระบบเตมิน ้าใหแ้ก่ตูท้ าความเยน็ทีอ่ านวยความสะดวกแก่ผูพ้กิาร  

2. เพื่อน าอุปกรณ์ใกลต้วัมาประดษิฐ์พฒันาใหม้ปีระโยชน์ ผูว้จิยัไดน้ าอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกสท์ีม่อียู่
ในโรงเรยีนศรสีงัวาลยเ์ชยีงใหม่ เช่น บอรด์ kidbright Ultrasonic Sensor Module Relay เป็นต้น มาประดิษฐ์
พัฒนาสิ่งอำนวยความสะดวกแก่ผู้พิการทางด้านร่างกาย หรือการเคลื่อนไหว หรือสุขภาพ  

3. เพือ่อ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูพ้กิาร หรอืผูส้งูอายุ หรอืผูท้ีม่ปัีญหาดา้นสุขภาพ จากผลการวจิยั
และการทดลอง ผู้วจิยัได้สิง่ประดิษฐ์ที่สามารถอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้พกิาร หรอืผู้สูงอายุ หรอืผู้ที่มี
ปัญหาดา้นสุขภาพ คอื Smart Water Tank 
 
ข้อเสนอแนะ  
 ควรพฒันาและปรบัปรุงชิ้นงานให้สามารถเก็บข้อมูลการบรโิภคน ้าของนักเรยีนแต่ละเรอืน เพื่อ
น าไปค านวณเป็นจ านวนถงั และค่าใชจ่้ายในการบรโิภคน ้าแต่ละเดอืน 
 
เอกสารอ้างอิง 

เนคเทค – สวทช. (2566). สนุก Kids สนุก Code กบั KidBright. สบืคน้จาก https://www.kid-
bright.org/files/Kb_Trainer%20Guide.pdf 
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ภาคผนวก 

 
 

 
 

การคดิและออกแบบชิ้นงาน 
 
 



 

 
 

ออกแบบและปริน้ 3D Printer 
 

 
 

ศกึษาการท างานของ Code  
 



 

 
 

ทดลองเขยีน Code ควบคุมการท างาน 



 

 
 
 

 
 
 

ประกอบชิน้งานและน าไปทดลอง 
 



 

 
 

 
ทดสอบระบบแจง้เตอืน 

 



 

 

 
 

 
 

ไดโ้มเดลชิน้งาน 


