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คณะผู้จัดท า

กลุ่มเป้าหมายหรือผู้ใช้งาน

สรุปผลการทดลองเป้าหมายของการโครงงานหรือปัญหาทีต้่องการแก้ไข

บทคดัย่อ

เอกสารอ้างอิง

ผลการทดสอบตามวตัถุประสงค์/เป้าหมาย

ปัจจุบันเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีของ Smart Phone ได้ก้าวข้ามไป
ไกล และรวดเร็วเป็น อย่างมากทำให้การควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าต่าง ๆ ทำได้อย่างสะดวกและง่าย
ต่อการใช้งาน ยกตัวอย่าง“ปัญหาการ เลี้ยงปลา คือ การใช้แรงงานคนในการเลี้ยงปลา เพราะ
ปริมาณการให้อาหารปลาที่มากหรือน้อยจนเกินไป ทำให้ ปลากินอาหารไม่พอดีหรือไม่หมด จึง
ทำให้ปลามีการเจริญเติบโตที่ไม่เท่ากัน อีกท้ังน้ำอาจจะเกิดการเน่าเสียจาก การที่ให้อาหารปลา
ในปริมาณท่ีมากเกินไป จนปลานั้นกินอาหารไม่หมด ปัญหาเหล่านี้สามารถนำเทคโนโลยีทาง 
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีของ Smart Phone มาช่วยแก้ปัญหาได้ดังนั้นจึงคิดผลงาน
สิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เรื่อง ระบบให้อาหารปลาดุกอัตโนมัติด้วย pictobloxขึ้นมา 

จากการศึกษาและทดลองพบว่าเครื่องระบบให้อาหาร
ปลาดุกอัตโนมัติ สามารถใช้งานได้จริงและยังสามารถต่อยอดพัฒนาสู่
การเลี้ยงปลาต่อไปทั้งนี้ เครื่องระบบให้อาหารปลาดุกอัตโนมัติจะเป็น
ต้นแบบในการทำระบบการให้อาหารปลา สำหรับทั้งโรงเรียนราช
ประชานุเคราะห์ ๒๕ จังหวัดแพร่ เพื่อใช้พัฒนาผลผลิตและยังเป็น
แหล่งเรียนรู้ให้กับนักเรียนที่สนใจ

ปัจจุบันการเลี้ยงสัตว์เป็นที่นิยมอย่างแพร่หลาย 
โดยสัตว์เลี้ยงมีหลากหลายชนิด ยกตัวอย่างเช่น ปลาสวยงาม
เป็นสัตว์สวยงามที่นิยมเลี้ยงในตู้ปลาเป็นจำนวนมาก ซึ่งปัญหา
ส่วนใหญ่ที่พบของคนเลี้ยงคือไม่มีเวลาหรือลืมให้อาหารสัตว์ปลา 
ทำให้ปลาอาจล้มป่วยเป็นโรคขาดสารอาหาร และตายได้ ใน
ปัจจุบันเทคโนโลยีและโทรคมนาคมได้พัฒนามากข้ึน จึงเป็นเร่ือง
ง่ายในการให้อาหารปลาระยะไกลผ่านสมาร์ตโฟน จึงได้คิดค้น
พัฒนาระบบให้อาหารปลาอัตโนมัติ

1. สามารถต่อยอดและพัฒนาผลิตภัณฑ์สู่วิชาชีพได้
2. ใช้ความรู้ที่ได้เรียนมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์แก่สังคมและชุมชน

1. สามารถสร้างเครื่องให้อาหารปลาดุกอัตโนมัติได้และนำความรู้ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
มาประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมส่ังงานผ่าน pictobloxเพื่อควบคุมการทำงานของเครื่องให้
อาหารปลาอัตโนมัติด้วยโปรแกรมpictoblox เพื่อให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกต่อการดำรงชีวิต
2. การศึกษาประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารปลาดุกอัตโนมัติ เมื่อได้ออกแบบและทำการ
ติดต้ังอุปกรณ์ชุดกลไกการทำงานของเครื่องให้อาหารปลาอัตโนมัติแล้วนำไปทดลองให้อาหาร
ปลา ผลที่ได้จากการทดลองสามารถทำงานได้จริงตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ ทั้งนี้ยังช่วย
เพิ่มความสะดวกสบายต่อการเลี้ยงปลา สามารถสั่งควบคุมการทำงานได้ทุกท่ีทุกเวลาตาม
ความต้องการ โดยอาศัยระบบการสื่อสารไร้สายเป็นสื่อกลางในการควบคุมการทำงานด้วย
ระบบโปรแกรม pictoblox

1. https://sea.banggood.com/DC-24V-350W-2700RPM-Permanent-Magnet-ElectricMotorGenerator-for-Wind-Turbine-p-
1229659.html
2. http://www.elecza.com/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9
%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%AA%
E0%B8%87-optical-sensor/


