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คณะผู้จัดท้า

กลุ่มเป้าหมายหรือผู้ใช้งาน

สรุปผลการทดลองเป้าหมายของการท้าโครงงานหรือปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข

บทคัดย่อ

เอกสารอ้างอิง

ผลการทดสอบตามวัตถุประสงค/์เป้าหมาย

การท้าโครงงานครั งนี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อแก้ปัญหาการขาดการรดน ้าสิ่งเพาะปลูกอย่าง
สม่้าเสมอ   บริเวณพื นที่เพาะปลูกใน “โคก หนอง นาฯ” 2) เพื่อสร้างนวัตกรรมระบบพ่นละอองน ้าโรงเพาะ
เห็ดอัตโนมัติจากการวัดความชื น และ 3) เพื่อสร้างนวัตกรรมระบบพ่นละอองน ้าโรงเลี ยงไส้เดือนอัตโนมัติจาก
การวัดอุณหภูมิ

ผลการท้าโครงงานพบว่า การพัฒนาระบบควบคุมน ้าการเกษตรอัจฉริยะ โดยใช้อุปกรณ์ที่มีความ
เหมาะสมกับผู้ที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ผู้ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา และบุคคลทั่วไป ทั งหมด 3 
ระบบ ได้แก่ 1) ระบบรดน ้าแปลงผักอัตโนมัติ 2) ระบบให้น ้าโรงไส้เดือนอัตโนมัติ 3) ระบบให้น ้าโรงอัตโนมัติ 
ซึ่งมีการท้างานได้จริงทุกระบบ แต่เซ็นเซอร์บางตัวมีความเสถียรของการท้างานไม่ค่อยดีเท่าที่ควร และมี
ปัญหาในเรื่องของการใช้งานร่วมกันของบอร์ด KidBright กับบอร์ด IKB-1 ซึ่งบอร์ด IKB-1 จะท้าให้บอร์ด 
KidBrighr มีประสิทธิภาพในการท้างานน้อยลง ครั งต่อไปจะน้าไปพัฒนาโดยการลองใช้บอร์ดอื่น ๆ เสริมเข้า
ไป เพื่อให้การท้างานของระบบมีประสิทธิภาพมากขึ น

1. นักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน
2. นักเรียนที่มีความบกพร่องทางด้าน

สติปัญญา
3. บุคคลทั่วไป

โครงงานระบบควบคุมน ้าการเกษตรอัจฉริยะนี  เพื่อใช้ในการ
ควบคุมการรดน ้าภายใน “ โคก หนอง นาฯ ” และแหล่งเรียนรู้
ภายในโรงเรียน ให้มีประสิทธิภาพที่ดีขึ น ลดการใช้แรงงาน และ
ประหยัดเวลา 

สรุปผลการพัฒนาระบบควบคุมน ้าการเกษตรอัจฉริยะ 
โดยใช้อุปกรณ์ที่มีความเหมาะสมกับผู้ที่มีความบกพร่อง
ทางการได้ยิน ผู้ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา และ
บุคคลทั่วไป ทั งหมด 3 ระบบ ได้แก่ 1) ระบบรดน ้า
แปลงผักอัตโนมัติ 2) ระบบให้น ้าโรงไส้เดือน 3) ระบบ
ให้น ้าโรง ซ่ึงมีการท้างานได้จริงทุก
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