
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



โครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว  (ประเภทสิ่งประดิษฐ์เพ่ือพัฒนาชีวิตและชุมชน) 
 

ชื่อโครงงาน  ประตู เปิด-ปิด อัตโนมัติ 
ผู้จัดท าโครงงาน  1.นางสาวบุณฑริกา อินทร์ค า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

2. นายรัชชานนท์  ในโนน       นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  
3. นางสาวอนันทิตา ดวดกระโทก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ที่ปรึกษาโครงงาน  1. นางสาวกรรณิกา  แดงนา 
2. นางสาวฐิตา ปาหิต 
 

ที่มาและความส าคัญ  
หากพูดถึง ค าว่า “อัตโนมัติ” เรามักจะพบเจอบ่อยในชีวิตประจ าวัน ไม่ว่าจะเป็นส่ิงใกล้ตัวหรือไกลตัว

ออกไปเช่น ท่ีล้างมืออัตโนมัติ เปิด-ปิดไฟอัตโนมัติ และประตูเปิด-ปิดอัตโนมัติ ซึ่งในโลกปัจจุบัน ผู้คนยึดติดกับ
ความสะดวกสบาย ในการใช้ชีวิตท่ีเร่งรีบ ดังนั้นอปุกรณ์หรือการใช้ชีวิตจะต้องมีความทันสมัยและตอบสนอง
ความต้องการของคนในปัจจุบัน 

จากเหตุการณ์ ครูถูกท าร้ายในขณะท่ีปฏิบัติหน้าท่ีเวรประจ าวัน ซึ่งมีความเส่ียงในเรื่องของความ
ปลอดภัย ถึงแม้กระทรวงศึกษาธิการจะยกเลิกการอยู่เวรประจ าวัน แต่ส าหรับโรงเรียนในสังกัดส านัก
บริหารงานการศึกษาพิเศษแล้วจะยกเลิกการปฏิบัติหน้าท่ีไม่ได้ เนื่องจากเป็นโรงเรียนประจ า จึงต้องมีครูเวร
ปฏิบัติหน้าท่ีดูแลนักเรียนตลอด 24 ช่ัวโมง ดังนั้น เรื่องความปลอดภัยจึงเป็นส่ิงส าคัญ  

ผู้จัดท าจึงได้จัดท าโครงงานประตูอัตโนมัติขึ้น ซึ่งเป็นตัวเลือกหนึ่งท่ีช่วยเพิ่มความปลอดภัยในการ
ตรวจสอบป้ายทะเบียนรถท่ีเข้า-ออกโรงเรียน และยังเป็นการสร้างความมั่นใจให้กับครู ผู้ปกครอง และ
นักเรียนอีกด้วย 

 
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อตรวจสอบป้ายทะเบียนรถ เข้า-ออก โรงเรียน 
2. เพื่อป้องกันบุคคลภายนอกท่ีอาจจะก่อให้เกิดอันตราย 
3. เพื่อเพิ่มความปลอดภัยและสร้างความมั่นใจให้ครู ผู้ปกครอง และนักเรียน 

 
กลุ่มเป้าหมายหรือผู้ใช้ 

ครู ผู้ปกครอง และนักเรียน 
  
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. สามารถตรวจสอบป้ายทะเบียนรถ เข้า-ออก โรงเรียนได้ 
2. ป้องกันบุคคลภายนอกท่ีอาจจะก่อให้เกิดอันตรายได้ 
3. เพิ่มความปลอดภัยและสร้างความมั่นใจให้ครู ผู้ปกครอง และนักเรียน 

 
 
 

 
 
 



รายละเอียดสิ่งประดิษฐ์ 
วัสดุอุปกรณ์ 
 

 

 
วิธีการด าเนินการ  

1. ศึกษาปัญหา วิธีแก้ปัญหา และเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง  
    1.1 เอกสารเกี่ยวกับบอร์ดสมองกลฝังตัว KidBright μAI  
    1.2 เอกสารเกี่ยวกับเซอร์โวลมอเตอร์ (servol)  
    1.3 เอกสารเกี่ยวกับการท าโครงงานวิทยาศาสตร์  
2. ออกแบบ และวางแผนขั้นตอนการด าเนินงาน  
       
 

ล าดับ รายการ ภาพ จ านวน 
1. บอร์ด KidBright 

 

1 บอร์ด 

2. บอร์ด IKB1  
 

 

1 อัน 

3. สายไฟ Jumper 

 

1 ชุด 

4. สาย USB 

 

1 เส้น 

5. โมเดลรถ  
 

 
 
 

        1 ชุด 

6. เซอร์โวลมอเตอร์ 
 
 
 

         1 ตัว 



3. ลงมือประดิษฐ์โครงงาน “ประตู เปิด-ปิด อัตโนมัติ” มีข้ันตอนดังนี ้
  1. ก าหนดหัวข้อในการท าโครงงาน 

2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมด้วยบอร์ด KidBright และ บอร์ด iKB1 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาแก้ปัญหา นักเรียนในกลุ่มเลือกหัวข้อท่ีสนใจ คือ บอร์ด IKB1 ในหัวข้อ 
“ประตู เปิด-ปิด อัตโนมัติ” 

   3. ศึกษาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องในการจัดท าโครงงาน แบ่งหน้าท่ีรับผิดชอบ  และปรึกษา
ผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ เกี่ยวกับการด าเนินการจัดท าโครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัว เช่น การเขียน
โค้ด KidBright μAI การท างานของเซอร์โวลมอเตอร์ รวมไปถึงการออกแบบช้ินงานเพื่อให้เหมาะสม
กับการใช้งาน 
 4. ร่างแบบการต่ออุปกรณ์บนบอร์ด และก าหนดอุปกรณ์ท่ีจะใช้ในการต่อพ่วงกับบอร์ด   
KidBright เช่น เซอร์โวลมอเตอร์ บอร์ด KidBright μAI 

 
 

3.1 การจัดท าผังงาน (Flow chart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.2 การสร้างชุดค าสั่ง (แสดงภาพการเขียนโค้ดค าสั่งบนโปรแกรม KidBright μAI) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.3 การออกแบบและจัดท าบอร์ด ได้แก่ การต่อเซอร์โวลมอเตอร์ การเขียนโค้ดโปรแกรม 
KidBright μAI เป็นต้น 
 

 
 
 
 
 
   
 
 
 

 
3.4 การออกแบบและจัดท าโมเดลโครงสร้างของสิ่งประดิษฐ์ 
 

    
 
 
 

 
 
 
 
 

 
3.5 การจัดท าบอร์ดน าเสนอโครงงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4  
ผลการด าเนินการ 

 
การทดลองโครงงาน “ประตู เปิด-ปิด อัตโนมัติ” มีผลการทดลองดังนี้  
 
 จากการท างานของบอร์ด iKB1, เซอร์โวมอเตอร์ และบอร์ด KidBright μAI เมื่อเช่ือมต่อบอร์ดและ
อุปกรณ์เข้าด้วยกัน จะใช้ KidBright μAI ในการเทรนภาพ ซึ่งประกอบไปด้วย ภาพBackground ภาพรถยนต์
ทะเบียน K1234, A1111 และ D7888 อย่างละ 50 ภาพ เพื่อความแม่นย าในการตรวจจับภาพ เซอร์โวลมอเตอร์  
ส าหรับเปิด-ปิดประตู จะท างาน เมื่อกล้อง AI ตรวจจับป้ายทะเบียนรถ หากเป็นท่ีลงทะเบียนประตูจะเปิด    
หากไม่ใช่ป้ายทะเบียนรถท่ีลงทะเบียน ประตูก็จะไม่เปิด และทุกการตรวจจับจะแสดงข้อความบนกล้อง 
KidBright μAI พร้อมระบุข้ึนบนจอของกล้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 5  
สรุปผลการด าเนินการ อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 
สรุปผลการด าเนินการ 

เซอร์โวลมอเตอร์  ส าหรับเปิด-ปิดประตู จะท างาน เมื่อกล้อง AI ตรวจจับป้ายทะเบียนรถ หากเป็นท่ี
ลงทะเบียนประตูจะเปิด    หากไม่ใช่ป้ายทะเบียนรถท่ีลงทะเบียน ประตูก็จะไม่เปิด และทุกการตรวจจับจะ
แสดงข้อความบนกล้อง KidBright μAI พร้อมระบุข้ึนบนจอของกล้อง 
 
อภิปรายผล 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลผล พบว่า เซอร์โวลมอเตอร์  ส าหรับเปิด-ปิดประตู จะท างาน เมื่อกล้อง AI 
ตรวจจับป้ายทะเบียนรถ หากเป็นท่ีลงทะเบียนประตูจะเปิด    หากไม่ใช่ป้ายทะเบียนรถท่ีลงทะเบียน ประตูก็
จะไม่เปิด และทุกการตรวจจับจะแสดงข้อความบนกล้อง KidBright μAI พร้อมระบุข้ึนบนจอของกล้อง 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อพัฒนาผลงาน  
 
 ประสิทธิภาพของกล้อง KidBright μAI ในการตรวจจับภาพยังไม่เสถียร เนื่องจากการตรวจจับภาพ
จากกล้องมีการดีเลย์ ภาพที่ปรากฏบนหน้าจอจะแสดงผลช้า  

ความคมชัดของภาพ ในขณะท่ีแยกรูปภาพเพื่อติดป้ายก ากับ ภาพท่ีได้ยังมีความคมชัดไม่พอ จึงมีส่วน
ท าให้การแยกรูปภาพ เมื่ออ่านค่าบนจอไม่ถูกต้องตามท่ีระบุไว้  
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