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หอนอนอัจฉริยะ 
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โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 22 จังหวัดแม่ฮ่องสอน 

สังกัดส านักบริหารงานการศึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
 
บทคัดย่อ 

     การน าเทคโนโลยี AI และ IoT เข้ามาช่วยในการบริหารจัดการและแก้ปัญหาโดยเป็นระบบสแกน
ใบหน้าเพื่อเช็คจ านวนนักเรียนแบบเรียลไทม์ เป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับโรงเรียนที่จ าเป็นต้องบันทึกการเข้าออก 
หอนอนเพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนอยู่ในหอนอนนี้จริง โดยวิธีการแบบด้ังเดิม โรงเรียนมักจะใช้วิธีบันทึกการเข้าหอ
นอนแบบกระดาษ ซึ่งมักจะเกิดข้อผิดพลาดและใช้เวลานาน อย่างไรก็ตาม ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้
น าไปสู่การพัฒนาเครื่องมือดิจิทัลท่ีสามารถช่วยให้โรงเรียนรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลการเข้าหอนอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพมากขึ้น หนึ่งในเครื่องมือดังกล่าวคือการใช้เทคโนโลยีการจดจ าใบหน้าเพื่อสแกนใบหน้า      
เข้า-ออก หอนอน ซึ่งเป็นระบบติดตามการเข้าออกหอนอนที่ใช้อัลกอริทึม AI ขั้นสูงเพื่อรวบรวมสถิติการเข้า 
หอนอนในแต่ละวัน นอกจากนี้ยังมีระบบตรวจจับควันในหอนอนเพื่อป้องกันการแจ้งเตือนการเกิดอัคคีภัยและ
ท าการบันทึกข้อมูลเก็บไว้ใน Google Sheets เป็นสถิติการเข้าหอนอนของนักเรียนในแต่ละวัน 
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ค ำส ำคัญ 
ระบบสแกนใบหน้า(Face Scanning System), เซนเซอร์ตรวจจับควัน (Smoke Sensor),  
หอนอน(Dormitory) 

บทน ำ 
ด้วยนโยบายของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานซึ่งถือเป็นหน่วยงานหลักท่ีจัดการศึกษา

ขั้นพื้นฐานของประเทศ มีความมุ่งมั่นในการพัฒนาการศึกษามาอย่างต่อเนื่อง โดยในปีงบประมาณ พ.ศ. 
๒๕๖๔ - ๒๕๖๕ ได้ก าหนดแนวทางการพัฒนา "การศึกษาขั้นพื้นฐานวิถีใหม่ วิถีคุณภาพ" ใน ๔ ด้าน ได้แก่ 
ด้านความปลอดภัย ด้านโอกาส ด้านคุณภาพ และด้านประสิทธิภาพ และเพื่อเป็นการต่อยอดพัฒนาการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน ให้เป็น "วิถีอนาคต วิถีคุณภาพ" จึงก าหนดนโยบายและจุดเน้นของส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๖  

โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 22 จังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นโรงเรียนประเภทอยู่ประจ ากินนอนแบบ
สหศึกษา เปิดสอนต้ังแต่ระดับช้ันประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษา แบ่งนักเรียนออกเป็น 13 หอ เพื่อความ
ปลอดภัยในชีวิติและทรัพย์สิน โรงเรียนได้น าเอานโยบายด้านการจัดการด้านความปลอดภัยในสถานศึกษา  
ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานมาเป็นแนวปฏิบัติ 

 ดังนั้นผู้จัดท าได้เห็นความส าคัญในเรื่องดังกล่าว จึงได้คิดค้นโครงงาน เรื่อง หอนอนอัจฉริยะ โดย 

การน าเทคโนโลยี AI และ IoT เข้ามาช่วยในการบริหารจัดการและแก้ปัญหาโดยเป็นระบบสแกนใบหน้าเพื่อ

เช็คจ านวนนักเรียนแบบเรียลไทม์ ซึ่งการเช็คชื่อนักเรียนเป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับโรงเรียน ที่จ าเป็นต้องบันทึก

การเข้าออกหอนอนเพื่อให้แน่ใจว่านักเรียนอยู่ในหอนอนนี้จริง โดยวิธีการแบบดั้งเดิม โรงเรียนมักจะใช้วิธี

บันทึกการเข้าหอนอนแบบกระดาษ ซึ่งมักจะเกิดข้อผิดพลาดและใช้เวลานาน อย่างไรก็ตาม ความก้าวหน้าทาง

เทคโนโลยีได้น าไปสู่การพัฒนาเครื่องมือดิจิทัลท่ีสามารถช่วยให้โรงเรียนรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลการเข้าหอ

นอนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น หนึ่งในเครื่องมือดังกล่าวคือการใช้เทคโนโลยีการจดจ าใบหน้าเพื่อสแกน

ใบหน้าเข้า-ออกหอนอน ซึ่งเป็นระบบติดตามการเข้าออกหอนอนท่ีใช้อัลกอริทึม AI ขั้นสูงเพื่อรวบรวมสถิติการ

เข้าหอนอนในแต่ละวัน นอกจากนี้ยังมีระบบตรวจจับควันในหอนอนเพื่อป้องกันการแจ้งเตือนการเกิดอัคคีภัย

และท าการบันทึกข้อมูลเก็บไว้ใน Google Sheets เป็นสถิติการเข้าหอนอนของนักเรียนในแต่ละวัน  

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
1. เพื่อน าเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเข้ามาแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ในโรงเรียน 
2. เพื่อความสะดวก รวดเร็ว และเพิ่มความปลอดภัย 

3. เพื่อลดการใช้กระดาษ 

4. การศึกษาเทคโนโลยี AI และ IoT 
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ขอบเขตกำรศึกษำ 

1. ขอบเขตประชากร 
หอนอนนักเรียนโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 22 จังหวัดแม่ฮ่องสอน  จ านวน 13 หอนอน 

2. ขอบเขตตัวแปร 
หอนอนอัจฉริยะโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 22 จังหวัดแม่ฮ่องสอน สามารถใช้งานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ โดยการควบคุมการท างานของตัวแปร ดังนี้ 
 ตัวแปรต้น การท างานของหอนอนอัจฉริยะ 
 ตัวแปรตำม จ านวนหอนอน/ความพงึพอใจของผู้ใช้งาน 
 ตัวแปรควบคุม จ านวนนักเรียน  
ขอบเขตเวลำ 

ระยะเวลาในการศึกษา ระหว่าง วันท่ี 1-30 พฤศจิกายน 2567 

วิธีด ำเนินงำน 

ผู้จัดท าได้ประดิษฐ์หอนอนอัจฉริยะ โดยมีประชากรกลุ่มเป้าหมาย คือ ครู และนักเรียนโรงเรียนราช
ประชานุเคราะห์ 22 จังหวัดแม่ฮ่องสอน มีการออกแบบแต่ละส่วนท่ีใช้ในโครงงาน มีข้ันตอนการด าเนินงาน 
ดังนี ้

1. ประชุมเพื่อพิจารณาเลือกหัวข้อ โดยปรึกษาหัวข้อและประเด็นปัญหาท่ีนักรียนพบใน
ชีวิตประจ าวันและน าความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาแก้ปัญหา  

2. น าเสนอหัวข้อโครงงานหอนอนอัจฉริยะ 
3. ประชุมปรึกษาเกี่ยวกับการด าเนินงานการจัดท าโครงงานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยแบ่ง

หน้าท่ีศึกษาหาข้อมูลท่ีจะท าโครงงานโดยน าความรู้จากการเรียนรู้และใช้งานบอร์ด Arduino พร้อมด้วย AI 
และ IOT  มาใช้ในการท าโครงงาน 

4. ปรึกษาผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์และไฟฟ้า เพื่อเช่ือมต่อวงจรและ
อุปกรณ์ต่างๆ รวมไปถึงการออกแบบช้ินงานเพื่อให้เหมาะสมกับการใช้งาน 

5. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้กับบอร์ดโดยได้รับค าแนะน าจากครูท่ีปรึกษาโครงงาน และจาก
ทีมวิทยากรจาก NECTEC ในกิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการจัดท าโครงงานวิทยาศาสตร์ด้วยบอร์ด Arduino 

6. ประกอบอุปกรณ์ INPUT และ OUTPUT เข้ากับแผงบอร์ด Arduino 
7. ประกอบอุปกรณ์ท้ังหมดเป็นช้ินงาน 
8.  ทดลองหาประสิทธิภาพการท างานของหอนอนอัจฉริยะ   
9. ประชุมอภิปรายปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดขึ้น ทดสอบและแก้ไขปรับปรุงรูปแบบ จนได้ช้ินงานท่ีสมบูรณ์ 
10. จัดท ารายงานโครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัวและบอร์ดน าเสนอผลงาน 
11. น าเสนอโครงงานส่ิงประดิษฐ์สมองกลฝังตัว 
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วิธีกำรประดิษฐ์หอนอนอัจฉริยะ 
1. ร่างแบบการต่ออุปกรณ์บนบอร์ดและก าหนดอุปกรณ์ท่ีใช้ในการต่อพ่วงกับบอร์ด Arduino  
 

 
 
 
 
 
 

 
ภำพที่ 1 แสดงขั้นตอนกำรออกแบบ วำงแผนกำรประกอบอุปกรณ์กับบอร์ด 

 
2. ติดต้ังอุปกรณ์ สายไฟ ระบบเข้ากับบอร์ด Arduino 
3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อสร้างค าส่ังควบคุมการท างานของหอนอนอัจฉริยะ เพื่อ 

Compile ลงบนบอร์ด Arduino 
4. Compile โปรแกรมลงบนบอร์ด Arduino และทดสอบการใช้งาน 
5. ทดลองระบบการท างานของหอนอนอัจฉริยะ 
6. การน าเสนอและประชาสัมพันธ์การใช้งานของตู้หอนอนอัจฉริยะ ให้ ครู บุคลากรและนักเรียน
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 22 ได้รับรู้ถึงกระบวนารท างานและประโยชน์ของหอนอนอัจฉริยะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 2 แสดงกำรเขียน Flowchart ล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำนของระบบสแกนใบหน้ำ 
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สรุปผลกำรศึกษำค้นค้ำ 
 จำกกำรศึกษำกำรทดลอง ตู้ หอนอนอัจฉริยะ สำมำรถสรุปผลกำรศึกษำ ได้ดังนี้ 
  ตำรำงที่ 1 แสดงกำรทดสอบระบบสแกนใบหน้ำและตรวจจับควัน จ ำนวน 10 วัน 

ตารางทดสอบระบบต่างๆ  ระบบสแกนใบหน้า ระบบตรวจจับควัน 
ครั้ง วันท่ีทดสอบ 

ปร
ับป

รุง
 

ปา
นก

ลา
ง 

ดี ดีเ
ยี่ย

ม 

ปร
ับป

รุง
 

ปา
นก

ลา
ง 

ดี ดีเ
ยี่ย

ม 

1 24/1167 /    /    
2 25/11/67  /    /   
3 26/11/67   /   /   
4 27/11/67   /    /  
5 28/11/67   /    /  
6 29/11/67    /    / 
7 30/11/67    /    / 
8 1/12/67    /    / 
9 2/12/67    /    / 
10 3/12/67    /    / 

แผนภูมิแสดงผลการทดสอบระบบแสกนใบหน้า และระบบตรวจจับควัน 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

ผลจากการท าโครงงาน เรื่อง หอนอนอัจฉริยะ พบว่า ระบบสแกนใบหน้าจะท าการตรวจจับใบหน้า
ของนักเรียนตามฐานข้อมูลที่ก าหนดไว้ หากไม่ตรงตามฐานข้อมูลระบบจะไม่แสกนใบหน้าและไม่บันทึกผล 
ส าหรับระบบการตรวจจับควัน พบว่า หากมีควันหรือมีแก๊สในอากาศเซนเซอร์จะท าการตรวจจับและระบบจะ
ท าการส่งข้อมูลไปยัง  Ai Thai GEN เพื่อท าการบันทึกข้อมูลและแจ้งเตือนไปยังไลน์ของครูเรือนนอน 
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อภิปรำยผล 
การสร้างหอนอนอัจฉริยะ สามารถน าความรู้ทางด้านเทคโนโลยี AI และ IoT เข้ามาช่วยในการบริหาร

จัดการและแก้ปัญหาโดยเป็นระบบสแกนใบหน้าเพื่อเช็คจ านวนนักเรียนแบบเรียลไทม์ หนึ่งในเครื่องมือดัง
กล่าวคือการใช้เทคโนโลยีการจดจ าใบหน้าเพื่อสแกนใบหน้าเข้า -ออกหอนอน สามารถช่วยในรวบรวมและ
วิเคราะห์ข้อมูลการเข้าหอนอนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งเป็นระบบติดตามการเข้าออกหอนอนที่ใช้
อัลกอริทึม AI ขั้นสูงเพื่อรวบรวมสถิติการเข้าหอนอนในแต่ละวัน นอกจากนี้ยังมีระบบตรวจจับควันในหอนอน
เพื่อป้องกันการแจ้งเตือนการเกิดอัคคีภัยและระบบจะท าการส่งข้อมูลไปยัง Ai Thai GEN เพื่อท าการบันทึก
ข้อมูลและแจ้งเตือนไปยังไลน์ของครูเรือนนอน 
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2. ทางคณะผู้จัดท ามีแนวคิดว่าจะต่อยอดโครงงานให้มีความทันสมัยและสะดวกสบายมากขึ้น  
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