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บทคัดย่อ 

    การป้องกันและควบคุมการเพ่ิมขึ้นของปริมาณขยะในโรงเรียนที่สําคัญ  คือ  การลดขยะที่แหล่งกําเนิด 

(Source reduction) โดยอาศัยขบวนการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมในชีวิตประจําวัน  การลดปริมาณขยะจะ

สามารถลดค่าใช้จ่ายในการจัดการขยะตั้งแต่การเก็บรวบรวม  ขนส่ง  การคัดแยกและใช้ประโยชน์ 

ตลอดจนการกําจัดข้ันสุดท้าย ลดปัญหาสภาวะสิ่งแวดล้อม และประหยัดทรัพยากรธรรมชาติ  

    ดังนั้นผู้จัดทําโครงงานจึงได้เลงเห็นว่า  ปัญหาการทิ้งขยะไม่เป็นที่ของของนักเรียนจะลดลงหากเรามี

การสร้างเงื่อนไขในการทิ้งขยะ  โดยผู้จัดทําได้คิดค้นการทําถังขยะเก็บแต้มของนักเรียนไว้แลกของรางวัล 

โดยมีการนําเทคโนโลยี  สมองกลฝั่งตัวมาควบคุมและประยุกต์ใช้เอไอในการ  การแยกขยะ  รวมถึงบันทึก

การทิ้งขยะของนักเรียในโรงเรียนต้นตันหยง 

 

 

 

 

ค าส าคัญ : ถังขยะสะสมแต้ม ท างานโดยใช้เอไอ  ArtificialIntelligence ในการแยกขยะ 
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             บทท่ี 1 

               บทน า 

ที่มาและความส าคัญ 

     โรงเรียนต้นตันหยงเป็นโรงเรียนขนาดใหญ่   มีนักเรียนที่มีจํานวนมาก  ทําให้การจัดการด้านความสะอาด
เป็นอีกหนึ่งสาเหตุที่ทางโรงเรียน ตระหนักถึงสุขลักษณะอนามัยของนักเรียน  แต่ทั้งนี้ปัญหาด้านความสะอาดก็
ยังพบเจออยู่ทุกวัน สาเหตุเและท่ีมาของขยะ  เกิดจากความมักง่ายและขาดจิตสํานึกถึงผลเสียที่จะเกิดขึ้น  เป็น
สาเหตุที่พบบ่อยมาก  ซึ่งจะเห็นได้จากการทิ้งขยะลงตามพ้ืนที่ห้องเรียน  บริเวณโรงเรียน  หรือคูน้ําโดยไม่ทิ้งลง
ในถังรองรับที่จัดไว้ให้ หรือแม้กระทั่งการซื้อของการใช้สิ่งของของนักเรียนเช่น  ขนม  กระดาษ  แก้วน้ํา  ขวดน้ํา 
โดยใส่ถุงพลาสติกหลายๆถุง ทําให้มีขยะเพ่ิมในปริมาณมาก 
ปกติแล้วโรงเรียนจะรองรับถังขยะ  แต่นักเรียนส่วนใหญ่ก็มองข้ามถังขยะไม่ยอมทิ้งลงถัง  มีแต่ความมักง่ายที่
ชอบซุกขยะไว้บริเวณรอบๆที่ตนเองอยู่ตรงนั้น  เช่น  โต๊ะหินอ่อน  โต๊ะนักเรียน  บนพ้ืน  ท่อระบายน้ํา  หรือแม้แต่
ต้นไม้ที่เป็นซอกเป็นรูก็ยังทิ้งไปได้   มีแต่นักเรียนส่วนน้อยและคุณครูที่เห็นว่าการทิ้งขยะไม่ถูกที่ทําให้โรงเรียน
ไม่สะอาด ดูไม่งามตา  และคุณครูทุกๆคน  ก็สั่งสอนลูกของตนให้มีความรับผิดชอบ  มีระเบียบวินัย  และมีความ
รักษาความสะอาดอยู่แล้ว  ก็มีการจัดเวรทําความสะอาดอยู่ทุกวัน  แต่มันการกําจัดเพียงพอบรรเทาไม่ให้ขยะ
มันมากเกินไป เพราะคนทิ้งมากกว่าคน 
    ดังนั้นผู้จัดทําโครงงานจึงได้เลงเห็นว่า  ปัญหาการทิ้งขยะไม่เป็นที่ของของนักเรียนจะลดลงหากเรามีการ
สร้างเงื่อนไขในการทิ้งขยะ   โดยผู้จัดทําได้คิดค้นการทําถังขยะสะสมแต้มของนักเรียนไว้แลกของรางวัล   โดยมี
การนําเทคโนโลยี  สมองกลฝั่งตัวมาควบคุมและประยุกต์ใช้เอไอในการ  การแยกขยะ  รวมถึงบันทึกการทิ้งขยะ
ของนักเรียในโรงเรียนต้นตันหยง  

. วัตถุประสงค ์ 

1.1 เพ่ือส่งเสริมนักเรียนทิ้งขยะให้เป็นที่เป็นทาง 
1.2 เพ่ือรักษาสุขลักษณะอนามัยของนักเรียน 

      1.3 สามารถประเมินประสิทธิภาพของระบบและศึกษาความพึงพอใจของครูและนักเรียนต่อการใช้งานถัง
ขยะสะสมแต้ม 
ขอบเขตการวิจัย 
     1.1 การเขียนโปรแกรมต่างๆ 
     1.2 ประสิทธิภาพของวัสดุต่างๆ 
  
 

 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ในการท าโครงงานเรื่อง ถังขยะสะสมแต้มในโรงเรียนกลุ่มผู้ศึกษาได้รวบรวมแนวคิดทฤษฎี และหลักการ 

จากเอกสารต่างๆ 

2.1 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างสรรค์นวัตกรรม  

     จารุวรรณ เมืองเจริญ และ ประสพชัย พสุนนท์(2562, หน้า 75-76) ได้กล่าวว่านวัตกรรมหมายถึง การ

ประดิษฐ์คิดค้นขึ้นมาใหม่ (Invention) เป็นการท าสิ่งที่มีอยู่ให้กลายเป็นสิ่งใหม่ (Invovation) (Trott, 2005) 

จุดเริ่มของนวัตกรรมมาจากสิ่งที่เกิดขึ้นจากความสามารถในการใช้ความรู้ ความคิดสร้างสรรค์  ทักษะ ความ

เชี่ยวชาญ และประสบการณ์ท าให้เกิดผลิตภัณฑ์ กระบวนการหรือบริการใหม่ ๆ การแปลง ความคิดให้เป็น

รูปธรรมที่สามารถจับต้องได้โดยการคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ซึ่งวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเข้ามา  มีบทบาทส าคัญ

แนวคิดการสร้างสรรค์นวัตกรรม (Creative Innovation) 

 2.2 ความหมายของนวัตกรรม  

     อุดมเดชา พลเยี่ยม และ ดวงจันทร์ แก้วกงพาน (2564, หน้า 9) ได้กล่าวว่าการสร้างนวัตกรรมใหม่ๆ ได้มี

นักคิดให้แนวคิดดังนี้โทมัส ฮิวซ์ได้ให้ความหมายว่า นวัตกรรม เป็นการน าวิธีการใหม่ ๆ มาปฏิบัติ  หลังจากได้

ผ่านการทดลองหรือได้รับการพัฒนามาเป็นขั้นๆ แล้ว โดยมีขั้นตอนตามล าดับคือ การคิดค้น การพัฒนา และ

น าไปปฏิบัติจริง ซึ่งมีความแตกต่างจากการปฏิบัติเดิมที่เคยปฏิบัติมา ส านักนวัตกรรมแห่งชาติ  แบ่งประเภท

ของนวัตกรรมออกเป็น 2 ประเภท คือ 1. นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ (Product Innovation) ที่ประกอบไปด้วย

นวัตกรรมของ ผลิตภัณฑ์ที่จับต้องได้กับผลิตภัณฑ์ที่จับต้องไม่ได้2. นวัตกรรมกระบวนการ ที่ประกอบไปด้วย

นวัตกรรมกระบวนการทาง เทคโนโลยีและนวัตกรรมกระบวนการ  ทางองค์กร นวัตกรรมจึงเป็นวิธีการหรือ

กระบวนน า ไปปฏิบั ติ เ พ่ื อ ให้ เ กิ ดสิ่ ง ใหม่ ๆ  ที่ มี ประ โยชน์ ต่ อตน เอง   สั งคม  และประ เทศชาติ 

 

 

 

 

 



บทที ่3 

วิธีด าเนินการศึกษา 

3.1. ขั้นเตรียมการ 
  3.1.1 ศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวกับโครงงาน 
  3.1.2 ศึกษาค้นคว้าข้อมูลการเขียนโค้ดผ่านบอร์ด Arduino และการท างานของระบบเซนเซอร์และอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ที่จะท าชิ้นงานจริง 
  3.1.3 ออกแบบโครงสร้าง ก าหนดหัวข้อ และวางแผนการด าเนินโครงการ 

 

รูปแสดงการออกแบบอุปกรณ์ควบคุมภายในถังขยะสะสมแต้ม 
3.2 เขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของถังขยะสะสมแต้ม 

 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
3.3. ต่อวงจรไฟฟ้า และทดลองใช้โปรแกรมควบคุมการท างานในตู้ขยายพันธุ์ไตรโคเดอร์มา 

 
 



3.4 ขั้นด าเนินการประดิษฐ์ถังขยะสะสมแต้มการติดตั้งระบบควบคุมด้วยสวิทช์ลงโค้ดเชื่มต่อบอร์ด ทดสอบ
การปิด-เปิดจนได้องศาท่ีเหมาะสม และการท าการติดตั้งบอร์ด บนของถังขยะ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่4 

ผลการทดลอง 

จากการศึกษาโครงงานสิ่งประดิษฐ์ถังขยะสะสมแต้มในโรงเรียนต้นตันหยงมีผลการศึกษาได้ดังนี 

 
 

วัน/เดือน/ปี 

 
 
ปริมาณ

ขยะ 

 
 
ถังขยะ
ทั่วไป 

 
 

ถังขยะทั่วไป  
สะสมแต้ม 

 
 

ถังขยะรี
ไซเคิล 

 
 

ถังขยะรีไซเคิล 
สะสมแต้ม 

  มีขยะ ✔ ✔  ✔ 

11/11/67 ไม่มีขยะ   ✔  

  มีขยะ  ✔  ✔ 

12/11/67 ไม่มีขยะ ✔  ✔  

  มีขยะ  ✔  ✔ 

13/11/67 ไม่มีขยะ ✔  ✔  

  มีขยะ  ✔  ✔ 

14/11/67 ไม่มีขยะ ✔  ✔  

  มีขยะ  ✔  ✔ 

15/11/67 ไม่มีขยะ ✔  ✔  

 

ตารางเปรียบเทียบจ านวนขยะเป็นเวลา 5 วัน 

   จากการท าการทดลอง เป็นระยะเวลา 5 วัน  โดยมีการใช้งานและได้ท าการประเมินผลการใช้งาน
เปรียบเทียบรายด้านระหว่างถังขยะปกติในโรงเรียนและถังขยะสะสมแต้ม พบว่า นักเรียนมีความสนใจ และ
ดึงดูดใจกับการแลกของรางวัลจากการสะสมแต้มในการทิ้งขยะแต่ละครั้ง จากการทดสอบให้นักเรียนทิ้งขยะ 
โดยวางถังขยะทั่วไป และถังขยะทั่วไปแบบสะสมแต้ม  บริเวณโรงอาหารของโรงเรียนซึ่งเป็นจุดที่นักเรียนมัก
ทิ้งขยะ พบว่า 

    วันที่ 11/11/67 ถังขยะทั้งสองมีนักเรียนทิ้งขยะลงทั้งสองถัง แต่ถังขยะสะสมแต้ม จ านวนขยะเต็มถัง ส่วน
ถังขยะรีไซเคิล นักเรียนไม่มีการทิ้งขยะลงในถังขยะ แต่ถังขยะรีไซเคิลแบบสะสมแต้มเริ่มมีขยะมากข้ึน 
    วันที่ 12/11/67 ถังขยะทั่วไปไม่มีนักเรียนทิ้งขยะ แต่ถังขยะทั่วไปแบบสะสมแต้ม มีจ านวนขยะเต็มถัง  
ส่วนถังขยะรไีซเคิล นักเรียนไม่มีการทิ้งขยะลงในถังขยะ แต่ถังขยะรไีซเคิลแบบสะสมแต้มเริ่มมีขยะมากขึ้น 



    วันที่ 13/11/67 ถังขยะทั่วไปไม่มีนักเรียนทิ้งขยะ แต่ถังขยะทั่วไปแบบสะสมแต้ม มีจ านวนขยะเต็มถัง  
ส่วนถังขยะรไีซเคิล นักเรียนไม่มีการทิ้งขยะลงในถังขยะ แต่ถังขยะรไีซเคิลแบบสะสมแต้มเริ่มมีขยะมากขึ้น 
    วันที่ 14/11/67 ถังขยะทั่วไปไม่มีนักเรียนทิ้งขยะ แต่ถังขยะทั่วไปแบบสะสมแต้ม มีจ านวนขยะเต็มถัง  
ส่วนถังขยะรไีซเคิล นักเรียนไม่มีการทิ้งขยะลงในถังขยะ แต่ถังขยะรไีซเคิลแบบสะสมแต้มเริ่มมีขยะมากขึ้น 
    วันที่ 15/11/67 ถังขยะทั่วไปไม่มีนักเรียนทิ้งขยะ แต่ถังขยะทั่วไปแบบสะสมแต้ม มีจ านวนขยะเต็มถัง  
ส่วนถังขยะรไีซเคิล นักเรียนไม่มีการทิ้งขยะลงในถังขยะ แต่ถังขยะรไีซเคิลแบบสะสมแต้มเริ่มมีขยะมากขึ้น 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผล 

จากการทดสอบการใช้งานถังขยะสะสมแต้มวันที่ 11/11/67 และสิ้นสุดวันที่ 15/11/67 สามารถลด
จ านวนขยะบริเวณหน้าโรงอาหารซึ่งเป็นจุดที่มีการทิ้งขยะจ านวนมาก นอกจากนี้การควบคุมระบบการแสกน
หน้าโดยใช้เอไอ เข้ามารายงานการให้รางวัลแต้มที่ได้จากการทิ้งขยะ  ซึ้งเป็นที่สนใจสร้างความพึงพอใจแก่
นักเรียนและบุคคลากรในโรงเรียนได้เป็นอย่างดี 

ข้อเสนอแนะ 

    5.1. ควรศึกษาอายุการใช้งาน ความทนทาน การบ ารุงรักษา เพ่ือประเมินความคุ้มค่าในระยะยาว  
    5.2. ควรศึกษาการทดสอบและปรับปรุงการออกแบบการท างานในสถานที่หลากหลายมากขึ้น                                                                                   
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