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ชือ่โครงงาน  โครงงานระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord 
          (Smart hen Management System with Discord Notifications) 

ระดบัการศกึษา  มัธยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนโสตศึกษาจังหวดักาญจนบุรี 
ผูจ้ดัท าโครงงาน  นายกุลดิลก  ศรีสัมมานสุรณ์ e-mail :  
   นายกุมภา  ศรศีิร ิ  e-mail : kumphasrisiri4@gmailcom 
   นางสาวฟ้า   e-mail : - 
ครทูีป่รกึษา  นายธนชัย  นพวัฒน ์  e-mail : Seua_th@outlook.com 
   นางสาวมนธดิา  ปัธวิน  e-mail : mtdpattawin.29@gmail.com 
 

บทคดัยอ่ 
โครงงานระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord มีวัตถุประสงค์

เพื่อให้อาหาร ยา ของไก่ไข่ที่สามารถตรวจสอบระดับและเติมได้อย่างแม่นย า   พร้อมการแจ้งเตือนผ่าน           
แอปพลิเคชัน Discord เนื่องด้วยผู้ดูแลมีเวลาอย่างจ ากัด ไม่สามารถดูแลไก่ไข่ตามต้องการได้ จึงกระทบต่อการให้
ผลผลิตและการดูแลไก่ไข่ไม่มีประสิทธิภาพ 

คณะผู้จัดท าได้เล็งเห็นถึงปัญหาดังกล่าว จึงได้ออกแบบและศึกษาทดลองระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ 
พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord โดยการเขียนโค้ดผ่าน บอร์ด KidBright เพื่อแก้ปัญหา โดยผู้ใช้งาน
สามารถให้อาหารไก่ ให้ยา การเปิด-ปิดไฟ ผ่านระบบควบคุมระยะไกลในสมาร์ทโฟน หรือตั้งเวลาอัตโนมัติ      
จากการศึกษาพบว่า เมื่อตั้งเวลาการให้อาหารและยา สามารถให้ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ไม่กระทบต่อเวลาของ
ผู้ดูแล 
ค าส าคญั : อาหาร, ยา, แอปพลิเคชัน Discord 
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บทที ่1 
บทน า 

 

1.1 ทีม่าและความส าคญั 
 เนื่องจากโรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดกาญจนบุรี เป็นโรงเรียนที่มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะอาชีพ โดยเฉพาะ
ทักษะอาชีพด้านเกษตรกรรม การเลี้ยงไก่ไข่เป็นอีกหนึ่งอาชีพที่ทางโรงเรียนให้ค าส าคัญ เป็นแหล่งเรียนรู้และ
สามารถน าผลผลิตไปขาย นอกจากนี้ยังเป็นอาชีพที่สร้างรายได้ระหว่างเรียนและเป็นการฝึกทักษะเพื่อแนวทางใน
การประกอบอาชีพในอนาคต ในปัจจุบันการเลี้ยงไก่ไข่ ผู้รับผิดชอบต้องดูแลทั้งเรื่องการให้อาหาร การให้ยา รวม
ไปถึงให้แสงสว่างในช่วงเวลากลางคืน ซึ่งในบางครั้งอาจถูกละเลย ท าให้ผลผลิตไก่ไข่มีจ านวนลดลงและการดูแล   
ไก่ไข่ไม่มีประสิทธิภาพ 
 คณะผู้จัดท าโครงงานเล็งเห็นถึงความส าคัญของปัญหา จึงได้คิดโครงงานระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ 
พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord โดยการเขียนโค้ดผ่าน บอร์ด KidBright และมีการสร้างโรงเรือน
ระบบเปิดขนาดเล็ก เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว ซึ่งโรงเรือนที่ถูกพัฒนาขึ้นมีการเขียนโปรแกรมการให้อาหาร การให้ยา 
เขียนค าสั่งผ่านบอร์ด KidBright ที่เหมาะสมกับจ านวนไก่ไข่ที่เลี้ยง และยังมีการเขียนค าสั่งควบคุมการเปิด-ปิดไฟ 
โดยผู้ใช้งานสามารถให้อาหารไก่ ให้ยา การเปิด-ปิดไฟ ผ่านระบบควบคุมระยะไกลในสมาร์ทโฟน หรือตั้งเวลา
อัตโนมัติ และแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord 

นอกจากนี้ โครงงานนี้ยังเป็นการฝึกทักษะการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันให้กับนักเรียน และ
สามารถสร้างความรู้และทักษะที่เกี่ยวข้องกับการจัดการฟาร์ม และการดูแลสุขภาพสัตว์ให้กับนักเรียนในโรงเรียน
โสตศึกษาจังหวัดกาญจนบุรี ซึ่งถือเป็นการเสริมสร้างทักษะอาชีพและเป็นการเตรียมความพร้อมในการด าเนินชีวิต
ในอนาคต 
1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพื่อพัฒนาระบบให้อาหาร ยา ไก่ไข่อัตโนมัติที่สามารถตรวจสอบระดับและเติมได้อย่างแม่นย า 
2. เพื่อเชื่อมต่อระบบแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน discord  
3. เพื่ออ านวยความสะดวกสามารถตรวจสอบและดูแลไก่ไข่ได้จากระยะไกล 

1.3 ขอบเขตการศกึษา 
ขอบเขตด้านเนื้อหา  :  การศกึษาบอร์ด KidBright 
ขอบเขตกลุ่มเป้าหมาย  :  นักเรียนผู้รับผิดชอบโครงงานและผู้รับผิดชอบการเลี้ยงไก่ไข่ 
ขอบเขตด้านสถานศึกษา  :  โรงเรือนไก่ไข่โรงเรียนโสตศึกษาจังหวดักาญจนบุรี 
ขอบเขตระยะเวลาที่ศึกษา  :  เดือนตลุาคม 2567 ถึง ธันวาคม 2567 
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บทที ่2 
การทบทวนวรรณกรรม 

 

ในการท าโครงงานครั้งนี ้คณะผู้จัดท า ได้ศกึษาความรู้และเอกสารที่เกี่ยวข้อง ดังนี ้
2.1 Kidbright IDE  

โปรแกรมสร้างชุดค าสั่ง เพื่อน าไปใช้ท างานบนบอร์ด kidbright ด้วย ชุดค าสั่งแบบ block-structured 
programming คือจะใช้การลากกล่องข้อความหรือบล็อกค าสั่ง มาวางต่อกัน (Drag and Drop) จากนั้นโปรแกรม
จะท างานแปลงภาษา ที่ เรียกว่าการ compile เพื่อให้ได้เป็นโค้ดการท างานที่ใช้กับโปรเซสเซอร์ ESP32              
ที่อยู่บนบอร์ด 
2.2 Discord 

แอปสื่อสารฟรีที่ให้คุณแบ่งปันเสียง วิดีโอ และข้อความกับเพื่อนๆ ชุมชนเกม และนักพัฒนา แอปนี้มีผู้ใช้
หลายล้านคน ซึ่งเป็นหนึ่งในวิธีการสื่อสารกับผู้คนออนไลน์ที่เป็นที่นิยมมากที่สุด นอกจากนี้ คุณยังสามารถใช้ 
Discord บนแพลตฟอร์มและอุปกรณ์ที่เป็นที่นิยมได้เกือบทั้งหมด รวมถึง Windows, macOS, Linux, iOS, 
iPadOS, Android และเว็บเบราว์เซอร์  
2.3 เทคโนโลยี IoT (Internet of Things) 

การเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ที่มีเซ็นเซอร์และตัวเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต เพื่อให้สามารถส่งข้อมูลและรับข้อมูล
ระหว่างกันได้โดยอัตโนมัติ เช่น สมาร์ทโฮม (บ้านอัจฉริยะ) ที่สามารถควบคุมไฟ , เครื่องปรับอากาศ, หรือระบบ
รักษาความปลอดภัยจากระยะไกลผ่านแอปบนโทรศัพท์มือถือ หรือ อุปกรณ์สวมใส่ ที่ติดตามสุขภาพ เช่น นาฬิกา
อัจฉริยะ 
2.4 ปัจจัยที่มีผลต่อการเลี้ยงไก่ 

2.4.1 การกินอาหารของไก่ไข่ ควรให้อาหารตรงเวลาเสมอ เพื่อให้ไก่ออกไข่ได้สม่ าเสมอ เช่น ให้อาหาร
เช้า เวลา 08.00 น. และบ่ายช่วง 15.00 น. โดยไก่ไข่จะกินอาหารเฉลี่ย 100 กรัม/ตัว/วัน 

2.4.2 การให้แสงสว่าง สัตว์ปีกเป็นสัตว์ที่ไวต่อความยาวแสงต่อวันมากโดยจะมีผลไปกระตุ้นการท างาน
ของฮอร์โมนเพศและการท างานของระบบสืบพันธุ์ ดังนั้น แสงสว่างจึงมีผลโดยตรงต่ออายุเมื่อเข้าสู่วัยเจริญพันธุ์
การเปลี่ยนแปลงความยาวแสงต่อวันจะท่าให้อายุเมื่อไข่ฟองแรกเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย โดยการเพิ่มความยาว
แสงต่อวันจะท่าให้ไก่เข้าสู่วัยเจริญพันธุ์หรือให้ไข่ฟองแรกเร็วขึ้น ในขณะที่ถ้าหากลดความยาวแสงต่อวันให้น้อย
กว่า 12 ชั่วโมง/วัน จะท าให้ไก่เข้าสู่วัยเจริญพันธุ์ช้าลงถ้าไก่ไข่รุ่นเข้าสู่วัยเจริญพันธุ์เร็วเกินไปจะส่งผลให้ได้ไข่ฟอง
เล็กและอาจเกิดมดลูกทะลักได้เนื่องจากระบบสืบพันธุ์เจริญเร็วกว่าการเจริญทางด้านโครงสร้างของร่างกาย ดังนั้น
ในช่วงของการเลี้ยงไก่รุ่นจึงควรมีการควบคุมความยาวแสงต่อวัน  
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บทที ่3 
วธิดี าเนนิการวจิยั 

 

ในการศึกษาโครงงานเรื่องระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord 
(Smart hen Management System with Discord Notifications) 
3.1 แผนการด าเนินการ 

ผู้จัดท าวางแผนการท าโครงงานเรื่อง  ระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ พร้อมการแจ้งเตือนผ่าน            
แอปพลิเคชัน Discord (Smart hen Management System with Discord Notifications) ระหว่างเดือนตุลาคม 
ถึง ธันวาคม พ.ศ.2567 

 

ขั้นตอนการด าเนนิงาน 
ระยะเวลาด าเนนิงาน 

กนัยายน ตลุาคม พฤศจกิายน ธนัวาคม 
1. วิเคราะห์สภาพแวดล้อมและ 

ก าหนดประเด็นปัญหา 
                

2. รวบรวมข้อมูล และศึกษาเอกสารที่
เกี่ยวข้อง 

                

3. ก าหนดสมมติฐานการศึกษาและ 
จัดท าโครงร่างโครงงาน  

                

4. ออกแบบและสร้างชิ้นงาน                  
5. ทดสอบระบบ ปรับปรุงชิ้นงานและ 

สรุปผลการท าโครงงาน 
                

6. จัดท ารูปเล่มโครงงานและน าเสนอผลงาน                 
 
3.2 วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และโปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนา 

รายการ จ านวน ราคาตอ่หนว่ย(บาท) รวมราคา(บาท) 
1. บอร์ด Kidbright 4 อัน 900 1,600 
2. โมดูล เซนเซอร์ 3 อัน 15 45 
3. โมดูลรีเลย์ 5V 2 อัน 20 40 
4. เซนเซอร์จับวัตถ ุ 3 อัน 160 480 
5. แผงไวไฟ 1 อัน 180 180 
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รายการ จ านวน ราคาตอ่หนว่ย(บาท) รวมราคา(บาท) 
6. บอร์ดคอนโทรลเลอร ์ 1 อัน 350 350 
7. แผ่นอคิลิก สีใส 1 แผ่น 390 390 
8. น้ ายาเชื่อมพลาสติกอคิลกิ  1 ขวด 30 30 
9. ระแนงไม้ 1 ชุด 835 835 
10. Banana Socket  1 ชุด 128 128 
11. สาย Banana  2 ชุด 120 240 
12. ถังใส่ยาหรือน้ า 1 อัน 100 100 
13. แหล่งจ่ายไฟ  1 ชุด 300 300 
14. ค่าใช้จา่ยฉุกเฉิน/ส ารอง  282 282 

รวม 5,000 
 
3.3 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. วิเคราะห์สภาพแวดล้อมและก าหนดประเด็นปัญหา 
เนื่องจากการดูแลไก่ไข่ อาจถูกละเลยในด้านการให้อาหารที่ตรงต่อเวลา การให้ยา และแสงสว่างที่

เพียงพอในแต่ละวัน ส่งผลกระทบต่อผลผลิตไก่ไข่ที่มีจ านวนลดลงเป็นอย่างมาก การดูแลที่ไม่มีประสิทธิภาพ    
คณะผู้จัดท าโครงงานเล็งเห็นถึงความส าคัญของปัญหา จึงมีแนวคิดจัดการการให้อาหาร ยา และให้แสงสว่าง 
อัตโนมัติหรือสามารถสั่งผ่านสมาร์ทโฟนได้ 

2. รวบรวมข้อมูล และศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
ในการจัดท าโครงงานทางคณะผู้จัดท าได้ท าการศึกษาข้อมูล ความรู้ ที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นประโยชน์ต่อการ

ท าโครงงาน ดังนี้ การศึกษาการกินอาหารของไก่ การศึกษาการกินยา การศึกษาการให้แสงสว่าง และการศึกษา
ระบบแอปพลิเคชัน Discord 

3. จัดท าโครงร่างโครงงาน ออกแบบและสร้างชิ้นงาน 
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4. เขียนชุดค าสั่งผ่าน KidBright 
การเปิด-ปิด ไฟ      การให้อาหารไก่ไข่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ระบบการให้ยา 
 
 
 
 
 

 
 

 
5. จัดท ารูปเล่มโครงงานและน าเสนอผลงาน 
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บทที ่4 
ผลการวจิยั 

 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
จากผลการด าเนินศึกษาค้นคว้าการท าโครงงาน ผู้จัดท าโครงงานได้ท าการทดสอบระบบการจัดการไก่ไข่

อัจฉริยะ สามารถตรวจสอบระดับอาหาร ยา ได้อย่างแม่นย า อ านวยความสะดวกแก่ผู้ดูแล สามารถตรวจสอบ 
ควบคุมระยะไกลผ่านสมาร์ทโฟน หรือตั้งเวลาอัตโนมัติ พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord 
4.2 ตารางผลการด าเนินงาน 

  ตารางที่ 1 การทดสอบการท างานของบอร์ด KidBright 
 
ค าสัง่ เงือ่นทีก่ าหนด ผลทีไ่ด ้

ระบบให้อาหาร เมื่อเวลา 08.00 น. และเวลา 15.00 น. 
อาหารจะถูกปล่อย 

สามารถปล่อยอาหารอัตโนมัติตามค าสั่งที่
ก าหนด 

ระบบการให้ยา เมื่อยาลดลง สามารถเติมอัตโนมัติตลอดวลา 

ระบบแสงสว่าง เมื่อเวลา 18.00 น. ไฟจะเปิด และเมื่อ
เวลา 20.00 น. ไฟจะปิด 

สามารถท างานตามค าสั่งที่ก าหนด 

เมื่อเวลา 04.00 น. ไฟจะเปิด และเมื่อ
เวลา 07.00 น. ไฟจะปิด 

สามารถท างานตามค าสั่งที่ก าหนด 

 
ตารางที่ 2 การแจ้งเตือนแอปพลิเคชัน Discord 

การท างาน 
การแจง้เตอืน 

ระดบัที ่1 ระดบัที ่2 ระดบัที ่3 
การให้อาหารไก ่ √ √ √ 

การให้ยา √ √ √ 
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บทที ่5 
สรปุ และอภิปรายผลการวจิยั 

 

5.1 สรปุผล 
จากการศึกษา ค้นคว้า ทดสอบประสิทธิภาพการท างานของโครงงานระบบการจัดการไก่ไข่อัจฉริยะ 

พร้อมการแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน Discord ได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ คือ พัฒนาระบบให้อาหาร ยา   
ไก่ไข่อัตโนมัติที่สามารถตรวจสอบระดับและเติมได้อย่างแม่นย า, เชื่อมต่อระบบแจ้งเตือนผ่านแอปพลิเคชัน 
discord, อ านวยความสะดวกสามารถตรวจสอบและดูแลไก่ไข่ได้จากระยะไกล ผ่านสมาร์ทโฟน หรือตั้งเวลา
อัตโนมัติ 
5.2 อภิปรายผล 

ระบบให้อาหารและยาอัตโนมัติ สามารถท างานได้อย่างแม่นย าในการตรวจสอบระดับอาหารและยาในถัง
เก็บ และสามารถเติมอาหาร/ยาให้ไก่ไข่ตามที่ตั้งไว้ได้โดยไม่เกิดความผิดพลาด การใช้งานเซ็นเซอร์ในการตรวจจับ
ระดับของอาหารและยาแสดงให้เห็นถึงความแม่นย าและประสิทธิภาพของระบบ ระบบนี้ช่วยลดภาระการท างาน
ของผู้ดูแลและเพิ่มความสะดวกในการดูแลไก่ไข่ โดยไม่ต้องตรวจสอบด้วยตัวเองทุกวัน  
5.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนา 

เน่ืองจากจากการท าโครงงานนี้เป็นโครงงานที่สนใจ จึงควรน าโครงงานโครงงานนี้ไปศึกษาเป็นแนวทาง 
หรือพัฒนาระบบการเลี้ยงสัตว์ หรอืการเกษตรในด้านอื่น ๆ ต่อไป 
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