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บทคัดย่อ 

โครงงานนี้เป็นการพัฒนาแอพพลิเคชั่นในการบริหารจัดการร้านคาเฟ่ ในการให้บริการและบริหาร
จัดการคำสั่งซื้อ ราคาสินค้า โดยใช้แอปพลิเคชันในการสั่งซื้อ  ที่สามารถลดข้อผิดพลาดในการสื่อสารและลด
เวลาการรอส่ังซื้อ ช่วยให้การบริการรวดเร็วและตอบสนองความต้องการของลูกค้าได้ ร่วมกับการนำเทคโนโลยี
สมองกลฝังตัว  รวมถึงเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) เข้ามาร่วมในการบริหารจัดการร้านค้าและอำนวยความ
สะดวกให้แก่ผู ้มารับบริการ การออกแบบประตูของร้านคาเฟ่โดยใช้เทคโนโลยีการจดจำรูปภาพ ( image 
recognition) เพื่อใช้ในการเปิดประตูคาเฟ่อัตโนมัติเมื่อลูกค้าทำสัญลักษณ์มือได้ถูกต้องตามที่ร้านกำหนด  
โดยทำการควบคุมส่ังการด้วยตัวควบคุมบอร์ด Arduino uno และควบคุมการเปิด-ปิดด้วย Servo โดยจ่ายไฟ 
5 Vdc ให้กับตัวควบคุมในการทำงานของประตูอัตโนมัติ โดยมีการเขียนโปรแกรมส่ังการการทำงานของระบบ
ตามเงื่อนไขเพื่อให้ Servo สามารถทำงานได้โดยรับสัญญาณจากบอร์ด Arduino uno ท่ีส่งข้อมูลตามคำส่ังท่ี
เขียนไว้ให้เปิด-ปิดประตูตามคำสั่งของระบบ  ซึ่งโครงงานนี้ได้มีการใส่ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้าไป ร่วมกับ
เทคโนโลยีการจดจำรูปภาพ (image recognition) ร่วมด้วย และมีระบบการแจ้งเตือนคิวในการสั่งเครื่องด่ืม
เมื่อรายการสั่งซื้อสำเร็จและสามารถเสิร์ฟเครื่องดื่มให้ลูกค้าได้จะมีการแจ้งเตือนไปที่โต๊ะของลูกค้าโดยการ
ติดตั้งไฟไดโอดเปล่งแสง LED จะแจ้งเตือนโดยไฟที่โต๊ะลูกค้าจะติด พบว่าระบบ  สามารถทำงานได้ตาม
หลักการ  
 

คำสำคัญ : อาดูโน่ (Arduino uno), คาเฟ่ (Cafe), ปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
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บทที่  1 

บทนำ 

1. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
การท่องเท่ียวตามเส้นทางสายกาแฟเริ่มเป็นท่ีนิยมมากขึ้น เนื่องจากร้านกาแฟไม่ได้เป็นเฉพาะจุดแวะ

ด่ืมกาแฟเท่านั้น แต่ยังมีเรื่องราว ประวัติศาสตร์ของท้องถิ่น ตลอดจนรายละเอียดเล็กน้อยในชุมชนท่ีน่าสนใจ 
การปลูกกาแฟถือเป็นพันธกิจสำคัญของส่วนราชการในจังหวัดน่าน เนื่องจากกาแฟเป็นพืชท่ีสามารถปลูกใต้ร่ม
เงาต้นไม้ใหญ่ได้ ดังนั้น การปลูกกาแฟจึงเป็นทางออกหนึ่งในการรักษาป่าไม้ และสามารถสร้างรายได้ให้กับ
ชุมชน ทดแทนการปลูกข้าวโพด ซึ่งจะส่งผลเสียต่อพื้นท่ีป่ามากกว่า 

ชุมชนบ้านน้ำพัน อำเภอสองแคว  จังหวัดน่าน เป็นหมู่บ้านท่ีผู ้จัดทำอาศัยอยู่ หมู่บ้านได้มีการ
เปล่ียนแปลงจากจากดอยหัวโล้นสู่เกษตรสีเขียว–เช่ือมโยงท่องเท่ียวชุมชน  การพัฒนาท่ีเกิดขึ้นสร้างทางเลือก
ใหมใ่หช้าวบ้านในการประกอบอาชีพและการทำการเกษตร  จากข้าวโพดสู่การปลูกกาแฟและโกโก้ท่ีให้ผลผลิต
เร็ว  ปลูกเพียง 2-3 ปีจะเริ่มให้ผลผลิต   ปัจจุบันชาวตำบลน้ำพันได้รวมตัวกันเป็นวิสาหกิจชุมชน  ได้นำ
ผลผลิตท่ีได้มาแปรรูปเพื่อให้ชาวบ้านมีรายได้เพิ่ม  ไม่ใช่ขายเป็นวัตถุดิบเหมือนแต่ก่อน  รวมทั้งช่วยกันดูแลดิน
น้ำป่าด้วย”  

In a Dream Café เกิดขึ้นบนแนวคิด  การสร้างสถานท่ีในการจัดจำหน่ายสินค้าชุมชน เป็นสถานท่ีให้
นักท่องเท่ียวได้มาพักผ่อนและสัมผัสบรรยากาศสวยงามของธรรมชาติรวมทั้งสินค้าของชุมชน และเพิ่มช่องทาง
ในการเข้าถึงสินค้าชุมชนมากขึ้น และมีการนำเทคโนโลยีเข้ามาบริหารจัดการร้านค้าผ่านแอพพลิเคชันบริหาร
จัดการร้านค้า นำเทคโนโลยีมาช่วยในการบริการและบริหารจัดการคำสั่งซื้อ ราคาสินค้า โดยใช้แอปพลิเคชัน
ในการสั่งซื้อ  ที่สามารถลดข้อผิดพลาดในการสื่อสารและลดเวลาการรอสั่งซื้อ ซึ่งการใช้แอปพลิเคชันลูกค้า
สามารถเลือก กำหนดรายละเอียดต่าง ๆ เช่น ความเข้มของกาแฟหรือความหวานผ่านแอปพลิเคชัน ทำให้
คำส่ังซื้อมีความแม่นยำมากขึ้น สามารถกำหนดเวลารับเครื่องด่ืมได้ล่วงหน้า ลดเวลาการรอคอยหน้าร้าน ช่วย
ให้การบริการรวดเร็วและตอบสนองความต้องการของลูกค้าได้   และนำเทคโนโลยีสมองกลฝังตัว  รวมถึง
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) เข้ามาร่วมในการบริหารจัดการร้านค้าและอำนวยความสะดวกให้แก่ผู้มารับ
บริการ โดยนำแนวคิดการออกแบบ Low physical effort การใช้พลังงานอย่างประหยัดและมีประสิทธิภาพ  
หลักการออกแบบนี้คือหลักท่ีเน้นให้ผู้ใช้งานลดการใช้แรง (พลังงาน) มากท่ีสุด เพื่อให้ทุกคนสามารถเข้าถึงได้ 
แม้มีพลังงานร่างกายอย่างจำกัด ตัวอย่างการออกแบบตามหลัก Low physical effort เช่น ประตูอัตโนมัติ
หรือระบบสแกนนิ้วเพื่อเปิดประตู ผู้จัดทำจึงได้นำแนวคิดนี้มาใช้ในการออกแบบประตูของร้านคาเฟ่โดยใช้
เทคโนโลยีการจดจำรูปภาพ ( image recognition) เพื่อใช้ในการเปิดประตูคาเฟ่อัตโนมัติเมื ่อลูกค้าทำ
สัญลักษณ์มือได้ถูกต้องตามท่ีร้านกำหนด   
 

 



2. วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพื่อนำเทคโนโลยีระบบสมองกลฝังตัว  ปัญญาประดิษฐ์(AI) มาใช้อำนวยความสะดวกในการ
ให้บริการในร้านคาเฟ่ 

2. เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันระบบบริการจัดการร้านคาเฟ่ (In A Dream Café) 
3. ขอบเขตการวิจัย  
 ระบบบริหารจัดการร้านคาเฟ่ เป็นการบริหารจัดการในร้านคาเฟ่ การควบคุมการเปิด-ปิดประตู
อัตโนมัติและ การแจ้งคิวในการส่ังเครื่องด่ืมในร้านคาเฟ่เท่านั้น 

 3.1 นิยามเชิงปฏิบัติการ  
   - บอร์ด Arduino Uno  และการใช้ซอฟต์แวร์ Arduino IDE  เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์  ท่ี
สามารถอ่านอินพุตจากตัวตรวจจับแสง , ใช้นิ ้วกดบนปุ่ม หรือส่งข้อความไปยัง Twitter และเปลี่ยนเป็น
เอาต์พุตเปิดใช้งานมอเตอร์, เปิดไฟ LED หรือเผยแพร่ข้อมูลไปยังระบบอินเทอร์เน็ตได้อีกด้วย ซึ่งผู้ใช้งาน
สามารถควบคุมบอร์ดว่าต้องทำอะไร โดยส่งชุดคำสั่งไปยังไมโครคอนโทรลเลอร์บนบอร์ด ซึ่งต้องใช้ภาษา 
Arduino ซึ่งมีคำส่ังเพิ่มขึ้นมาเพื่อเขียนในรูปแบบภาษา C++ และใช้ซอฟต์แวร์ Arduino IDE เป็นหลักในการ
ประมวลผล 
 

 3.2 เนื้อหา 
 3.2.1  การออกแบบแอพพลิเคช่ันบริหารจัดการจัดการร้านคาเฟ่ 

3.2.2  การออกแบบระบบ ศึกษาการทำงานของเซ็นเซอร์และอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใช้วงจรไฟฟ้า 
และอิเล็กทรอนิกส์การเขียนโปรแกรมให้สามารถทำงานได้โดยควบคุมระบบการทำงานผ่านบอร์ด Arduino 
Uno  และการใช้ซอฟต์แวร์ Arduino IDE 

3.2.3 การเขียนโปรแกรมให้สามารถทำงานได้โดยควบคุมระบบการทำงานผ่าน บอร์ด
Arduino Uno  และการใช้ซอฟต์แวร์ Arduino IDE 

 

 3.3 ตัวแปร 
3.3.1 ตัวแปรต้น 

 - บอร์ด Arduino และการใช้ซอฟต์แวร์ Arduino IDE  ปัญญาประดิษฐ์ (AI) และเทคโนโลยี
การจดจำรูปภาพ (image recognition) เซ็นเซอร์และอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใช้วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
   3.3.2 ตัวแปรตาม  

  - ประตูร้านคาเฟ่สามารถ เปิด-ปิดได้โดยอัตโนมัติเมือ่ลูกค้าทำได้ถูกต้องตามเงื่อนไขท่ี
กำหนด 

 - แสดงการแจ้งเตือนท่ีโต๊ะ  เมื่อรายการส่ังซื้อท่ีลูกค้าส่ังสามารถเสิร์ฟเครื่องด่ืมได้ 
3.4. กลุ่มเป้าหมาย   

- นักท่องเท่ียวที่เข้ามาท่องเท่ียวในชุมชนบ้านน้ำพัน อำเภอสองแคว  จังหวัดน่าน 
3.5. สถานที่   

- โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 56 จังหวัดน่าน 
3.6. ระยะเวลา  
 - ปีการศึกษา 2567 



บทท่ี  2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 การจัดทำโครงงาน คาเฟ่ในฝัน : In a Dream Cafe คณะผู้จัดทำได้ค้นคว้า รวบรวม ข้อมูลจาก
เอกสารท่ีเกี่ยวข้องและจากเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดทำโครงงาน ดังนี้ 
 

Hardware ที่ใช้ในการพัฒนาโครงงาน  ประกอบไปด้วย  
1. Arduino uno เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอตระกูล AVR ท่ีมีการพัฒนาแบบ Open  

Source คือมีการเปิดเผยข้อมูลทั้งด้าน Hardware และ Software ตัว บอร์ด Arduino ถูกออกแบบมาให้    
ใช้งานได้ง่าย ดังนั้นจึงเหมาะสำหรับผู้เริ่มต้นศึกษา 
 
 
 
 

   2. โพรโทบอร์ด (protoboard) เป็นอุปกรณ์ท่ีจะช่วยให้สามารถเช่ือมต่อวงจรเพื่อทดลอง 
ง่ายข้ึน ลักษระของบอร์ดจะเป็นพลาสติกมีรูจำนวนมาก ภายใต้รูเหล่านั้นจะมีการเช่ือมต่อถึงกันอย่างมีรูปแบบ  
เมื่อนำอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์มาเสียบ จะทำให้พลังงานไฟฟ้าสามารถไหลจากอุปกรณ์หนึ่งไปยังอุปกรณ์หนึ่งได้ 
ผ่านรูท่ีมีการเช่ือมต่อกันด้านล่าง พื้นท่ีการเช่ือมต่อกันของโพรโต้บอร์ด 
 

 
 
 
 

3. เซอร์โวมอเตอร์ Servo Motor เป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถควบคุมเครื่องจักรกล หรือระบบ 
 

การทํางานนั้นๆ ให้เป็นไปตามความต้องการ เช่น ควบคุมความเร็ว (Speed) , ควบคุมแรงบิด (Torque) , 
ควบคุมแรงตําแหน่ง (Position) โดยให้ผลลัพธ์ตามความต้องการที่มีความแม่นยําสูง เซอร์โวมอเตอร์(ส่วน
ใหญ่)ใช้แรงดันไฟฟ้า 5V และมีองศาการหมุนท่ี 0 ถึงประมาณ 200 องศา (ยกเว้นมีการดัดแปลงให้หมุน 360 
องศา) 
 

 
 
 

4. สายต่อจัมเปอร์ (Jumpers)  คือสายไฟท่ีมีหัวเสียบกับเข้ากับบอร์ดทดลอง บอร์ด  
Arduino Nodemcu ใช้สำหรับเสียบหรือต่อวงจรเชื่อมต่อวงจร ให้วงจรเชื่อมต่อเข้าหากัน เพื่อนำสัญญาณ 
หรือแรงดันป้อนไปยังบอร์ด Arduino 
 
 
 



5. เว็บแคม (Webcam) หรือ ช่ือเรียกเต็มๆว่า Web Camera  คือกล้องท่ีสามารถส่ง 
 สัญญาณภาพผ่านคอมพิวเตอร์ที่กำลังใช้งานไปยังแอปพลิเคชันหรือเว็บเบราว์เซอร์ เพื่อให้อีกฝ่ายสามารถ
มองเห็น เหมือนเป็นการสนทนาต่อหน้าโดยที่ไม่ได้อยู่สถานที่เดียวกัน นอกจากการใช้งานในด้านการสื่อสาร
แล้ว ยังสามารถนำมาปรับใช้ในเรื่องของความปลอดภัยอื่น ๆ ได้ด้วย 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

6. LED Super bright 5mm/ไดโอดเปล่งแสง LED (light emitting diode) เป็น
อุปกรณ์ 

อิเล็กทรอนิกส์ที่ทำจากสารกึ่งตัวนำและทำหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานแสง โดยเมื่อมีการฉีด
อิเล็กตรอนหรือกระแสไฟฟ้าเข้าไปในตัวแอลอีดีแล้ว อิเล็กตรอนเหล่านั้นก็จะมีการลดพลังงานลง โดยการ
ปลดปล่อยแสงหรืออนุภาคโฟตอนออกมา โดยปรากฏการณ์นี้ในทางวิทยาศาสตร์เรียกว่า อิเล็กโทรลูมิเนส
เซนต์ (electroluminescence) 

 

 

 

 

Soft ware ท่ีใชใ้นการพัฒนาโครงงาน 

 PictoBlox เป็นซอฟต์แวร์การเขียนโปรแกรมกราฟิกที่ใช้ Scratch 3.0 ซึ่งเป็นโปรแกรมท่ีเหมาะ

สำหรับมือใหม่ ขั้นตอนแรกในโลกของการเขียนโปรแกรม อินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่ายและฟังก์ช่ันลากและวาง             

ไม่จำเป็นต้องจดจําไวยากรณ์และกฎที่เป็นกรณีในภาษาการเขียนโปรแกรมแบบดั้งเดิม และ บ่อยครั้งท่ีทำให้

เด็กกลัวและทำให้พวกเขาลังเล ด้วยเหตุนี้พวกเขาจึงต้องให้ความสำคัญกับปัญหาในมือและพัฒนาทักษะ  เช่น

เหตุผลเชิงตรรกะและการแก้ปัญหาซึ่งเป็นทักษะท่ีต้องมีในโลก ท่ีขับเคล่ือนด้วยเทคโนโลยีในปัจจุบัน 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี  3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

วิธีดำเนินงาน 
 1. ออกแบบรูปแบบแอพพลิเคช่ันในการบริหารจัดการร้านคาเฟ่  

2. ติดตั้งกล้องเว็บแคม (Webcam) /  เซอร์โวมอเตอร์ Servo Motor / เซ็นเซอร์อินฟราเรด / 
ไดโอดเปล่งแสง LED / Buzzer module 5V  
 3. เขียนโปรแกรมให้สามารถทำงานได้โดยควบคุมระบบการทำงานผ่านบอร์ด Arduino Uno
ซอฟต์แวร์ Arduino IDE ,Servo Motor และมีการใส่ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้าไปเพื่อควบคุมการเปิด-ปิด
ประตูร้านคาเฟ่ ร่วมกับเทคโนโลยีการจดจำรูปภาพ (image recognition) รวมทั้งมีระบบการแจ้งเตือนคิวใน
การส่ังเครื่องด่ืมเมื่อรายการส่ังซื้อสำเร็จและสามารถเสิร์ฟเครื่องด่ืมให้ลูกค้าได้จะมีการแจ้งเตือนไปท่ีโต๊ะของ
ลูกค้าโดยการติดต้ังไฟไดโอดเปล่งแสง LED จะแจ้งเตือนโดยไฟท่ีโต๊ะลูกค้าจะติด  

4. ตรวจสอบการทำงานของชุดคำส่ังและหาข้อผิดพลาด 
 

ผังการทำงานของร้านคาเฟ่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เริ่มต้น 

ต้องการเปิดประตู 

แสดงท่าเปิดประตู  

(ยกมือขึ้น) 

ประตูคาเฟ่เปิด 

รายการสั่งซื้อเสร็จพร้อม
เสิร์ฟ 

แสดงสัญญาณไฟ 

จบการทำงาน 

ไม่ใช่ 

ใช่ 

 แสดงท่าทางยกมือข้ึน 



  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่  4 

ผลงานวิจัย 

 
ผลการทดลอง 
 การทดสอบระบบและทดสอบการทำงานโดยแบ่งออกเป็น 5  การทดลอง คือ  

1. การทดลองแอพพลิเคช่ันบรหิารจัดการร้านค้า   
2. การทดลองตรวจจับของกล้องเว็บแคม (Webcam) ร่วมกับปัญญาประดิษฐ์ (AI) และ

เทคโนโลยีการจดจำรูปภาพ (image recognition) 
3. การทดลองสัญญาณเข้า Servo จากคำส่ังท่ีเขียนในบอร์ด Arduino uno  
4. การทดลองการเปิด – ปิดอัตโนมัติของประตู 
5. การทดลองการแสดงสัญญาณไฟแจ้งเตือนเมื่อรายการสั่งซื้อเครื่องด่ืมพร้อมเสิร์ฟที่โต๊ะ

ของลูกค้า   
จากการทดลองระบบอัตโนมัติดังกล่าวข้างต้น พบว่าวงจรทำงานเป็นไปตามหลักการ  

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่  5 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

 

สรุปผล 

การพัฒนาแอพพลิเคช่ันบริหารจัดการร้านคาเฟ่ ในการให้บริการและบริหารจัดการคำส่ังซื้อของลูกค้า

ช่วยให้การบริการลูกค้ารวดเร็วและตอบสนองความต้องการของลูกค้าได้อย่างแม่นยำ และมีการนำเทคโนโลยี

สมองกลฝังตัว รวมถึงเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์(AI) เข้ามาร่วมในการบริหารจัดการร้านค้าและช่วยอำนวย

ความสะดวกให้แก่ผู้มารับบริการ การออกแบบการเปิด-ปิดประตูของร้านคาเฟ่โดยใช้เทคโนโลยีการจดจำ

รูปภาพ (image recognition) เพื่อใช้ในการเปิด-ปิด  ประตูคาเฟ่อัตโนมัติ เมื่อลูกค้าทำสัญลักษณ์มือได้

ถูกต้องตามที่ร้านกำหนด และมีระบบการแจ้งเตือนคิวในการสั่งเครื ่องดื่ม   เมื ่อรายการสั่งซื ้อสำเร็จและ

สามารถเสิร์ฟเครื่องด่ืมให้ลูกค้าได้จะมีการแจ้งเตือนไปท่ีโต๊ะของลูกค้าโดยการติดต้ังไฟLED แจ้งเตือนโดยไฟท่ี

โต๊ะลูกค้าจะติด พบว่า ระบบท้ังหมดสามารถทำงานได้ตามหลักการ 

 

ข้อเสนอแนะ (ถ้ามี) 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เอกสารอ้างอิง 

การพัฒนาโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์Arduino https://cpe.engineer.rmutt.ac.th/wp-

content/uploads/2023/03/03-Laboratory_Arduino-with-PictoBlox.pdf 

เรียนรู้ AI ผ่าน PictoBlox https://spark-education.co/ai-pictoblox/ 

AI Image Recognition คืออะไร ทำงานอย่างไร และตัวอย่าง 

https://th.shaip.com/blog/what-is-ai-image-recognition-and-how-does-it-work/ 

 

 


