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บทคัดย่อ 

 เนื่องจากที่โรงเรียนของกระผมมีตู้กดน้้าจ้านวนน้อย และนักเรียนส่วนใหญ่ก็มักจะมาดื่ มน้้าที่โรง

อาหารตอนฉันเพล หรือตอนหิวน้้า โดยตู้กดน้้าที่โรงอาหารในโรงเรียนของเราเป็นตู้กดน้้าแบบถังคว่้าเวลาน้้า

ในถังหมดมักจะไม่มีใครอยากที่จะยกถังน้้าที่มีน้้าหนักมากกว่า 15 ลิตร ขึ้นเติมบนตู้กดน้้า เพราะกลัวจะท้าถัง

หลุดมือ และกระแทกตู้กดน้้าพังเสียหาย  

 ผู้จัดท้ามีความคิดที่จะท้าตู้น้้าอัตโนมัติขึ้นมา และเป็นตู้น้้าที่เก็บถังน้้าไว้ด้านล่าง เพื่อแก้ไขปัญหาที่

เกิดขึ้น ทางกระผมจึงได้คิดค้นประดิษฐ์ตู้น้้าอัตโนมัติขึ้นมาเพื่ออ้านวยความสะดวกในการบริโภคน้้า และเติม

น้้า 

 ผลการทดสอบประสิทธิภาพในการท้างานของตู้น้้าอัตโนมัติ ที่ควบคุมด้วย GoGo Board พบว่าตู้น้้า

อัตโนมัติ ที่ควบคุมด้วย GoGo Board สามารถสั่งการให้ตู้น้้าท้างานตามเงื่อนไขที่ก้าหนดได้อย่างแม่นย้าและ

เที่ยงตรง คิดเป็น (ร้อยละ 100) และสามารถน้าโครงงานนี้ไปประยุกต์ใช้จริงได้ 
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บทที่ 1 

 บทน า  

1.1 ที่มาและความส าคญัของโครงงาน  
 

เนื่องจากในปัจจุบันนี้ เทคโนโลยีมีความก้าวหน้า และพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ขณะเดียวกันโลกแห่ง

การศึกษาก็ได้ก้าวหน้าและพัฒนาขึ้นเรื่อยๆ ลักษณะรูปแบบของการเรียนรู้ก็ปรับปรุงไปเรื่อยๆ เพื่อให้เข้ากับ

ยุคสมัย สามารถน้าไปปรับใช้ในการเรียนรู้ได้ เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ , คิดอย่างสร้างสรรค์และคิดเชิง

นวัตกรรม, การท้างานเป็นทีม, การสื่อสาร,ทักษะอาชีพ, การใช้คอมพิวเตอร์ และการรู้เท่าทันเทคโนโลยี 

เน่ืองด้วยโรงเรียนของกระผมมีตู้กดน้้าจ้านวนน้อย และนักเรียนส่วนใหญ่ก็มักจะมาดื่มน้้าที่โรงอาหาร

ตอนฉันเพล หรือตอนหิวน้้า โดยตู้กดน้้าที่โรงอาหารในโรงเรียนของเราเป็นตู้กดน้้าแบบถังคว่้าเวลาน้้าในถัง

หมดมักจะไม่มีใครอยากที่จะยกถังน้้าที่มีน้้าหนักมากกว่า 15 ลิตร ขึ้นเติมบนตู้กดน้้า เพราะกลัวจะท้าถังหลุด

มือ และกระแทกตู้กดน้้าพังเสียหาย  

ผู้จัดท้ามีความคิดที่จะท้าตู้น้้าอัตโนมัติขึ้นมา และเป็นตู้น้้าที่เก็บถังน้้าไว้ด้านล่าง เพื่อแก้ไขปัญหาที่

เกิดขึ้น ทางกระผมจึงได้คิดค้นประดิษฐ์ตู้น้้าอัตโนมัติขึ้นมาเพื่ออ้านวยความสะดวกในการบริโภคน้้า  และเติม

น้้า  
 

1.2 วัตถุประสงค์ในการศึกษา 

1) เพื่อประดิษฐ์ตู้น้้าอตัโนมัติ 

2) เพื่อทดสอบการท้างานของตู้น้้าอัตโนมัติวา่ท้างานตามเงื่อนไขที่วางไว้อย่างแม่นย้าและเที่ยงตรง 

3) เพื่อเสริมสร้างความคดิริเริ่มสรา้งสรรค์ การแกไ้ขปัญหาอย่างเป็นระบบ พัฒนากระบวนการคิด กล้า

แสดงออก และการท้างานเป็นทีม 
 

1.3 ปัญหา 

ตู้น้้าอัตโนมตัิที่ควบคุมดว้ย  GoGo  Board มีประสิทธิภาพการท้างานตามเง่ือนไขที่วางไว้อย่าง

แม่นย้าและเที่ยงตรงหรือไม่ 
 

1.4 สมมุตฐิาน 

ตู้น้้าอัตโนมตัิที่ควบคุมดว้ย  GoGo  Board  มีประสิทธิภาพในการควบคุมค่าต่าง ๆ ได้แม่นย้าและ

เที่ยงตรง 
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ตัวแปรที่เกี่ยวข้อง 

 ตัวแปรต้น         ชนิดของตัวควบคุมใน  GoGo  Board เซ็นเซอร์ควบคุมอินฟราเรด, ลูกลอย                     

 ตัวแปรตาม  ประสิทธิภาพการท้างาน 

ตัวแปรควบคุม โครงสรา้งตู้น้้า,   GoGo  Board 
 

 1.5 ขอบเขตการศึกษา 

1. ระยะเวลาในการศึกษา ระหวา่งเดือนตุลาคม พ.ศ. 2567 – ธันวาคม พ.ศ. 2567 

2. สถานที่ท้าการทดสอบ ณ โรงเรียนพระปริยัตธิรรมวัดภูเก็ต อ้าเภอปัว จังหวัดน่าน 

3. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการด้าเนินโครงงาน 

2.1  GoGo  Board 2.6  รีเลย์ 
2.2  เซ็นเซอร์อินฟราเรด 2.7   ถังน้้า 
2.3  ลูกลอยไฟฟา้, ลูกลอยขนาดเล็ก 2.8   เครื่องกรองน้้า 
2.4 สายยาง 2.9  แบตเตอรี ่
2.5 ปั้มน้้า 2.10 โครงสร้างตู้น้้า 

       

 

1.6  นิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 

1. ระบบอัตโนมัติ คือ ระบบใดๆ หรือ กลไก ที่สามารถเริ่มท้างานได้ด้วยตัวเอง โดยท้างานตาม

โปรแกรมที่วางไว้ เช่น ระบบรดน้้าอัตโนมัติ ระบบตอบรับโทรศัพท์อัตโนมัติ ระบบอัตโนมัติ อาจเป็นการใช้

กลไกคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ควบคุมจะท้างานถูกต้องก็ต่อเมื่อมีการวางแผน  

2. GoGo Board เป็นสมองกลคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กเพื่อการเรียนรู้ส้าหรับเยาวชน มีความสามารถ

ในการตรวจวัดและควบคุม โดยจะใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นลักษณะของโครงงานที่ได้สร้างแรงบันดาลใจ

ของผู้เรียนเอง เช่น ต้นแบบหุ่นยนต์, การตรวจวัดสิ่งแวดล้อม, ต้นแบบยานพาหนะ, ต้นแบบระบบควบคุม

อัตโนมัติและอื่นๆ  

3. รีเลย์ (Relay) คือ สวิตซ์ตัด-ต่อวงจรแบบอิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้หลักการของแม่เหล็กไฟฟ้า จะ

ท้างานเมื่อมีการจ่ายไฟไปตามก้าหนดท้าให้เกิดวงจรเปิด เมื่อไม่มีการจ่ายไฟจะท้าให้เกิดวงจรปิดท้าให้อุปกรณ์

ไฟฟ้าที่ใช้รีเลย์เป็นสวิตช์นั้นไม่ท้างาน 
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บทที ่2 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

1. GoGo Board เป็นชุดควบคุมหุ่นยนต์เพื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นที่ MIT ตั้งแต่ปี คศ. 2000 

ปัจจุบันมีนักวิจัยที่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และ มหาวิทยาลัย Columbia ประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นผู้พัฒนา

อย่างต่อเน่ืองมาจนถึงรุ่นที่ 6 

ชุดหุ่นยนต์ GoGo Board เป็นเครื่องมือส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบของ Project base learning 

ซึ่งประกอบด้วยบอร์ดสมองกลที่มีความสามารถในการตรวจวัดและควบคุม สามารถเขียนโปรแกรมได้ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วในระยะเวลาอันสั้น เขียนโปรแกรมผ่านในรูปแบบกรากฟิกลาก-วางซึ่งเครื่องมือ

นี้มีการลดรายละเอียดทางเทคนิคระดับต่้าที่ต้องรู้ก่อนให้น้อยที่สุดท้าให้ผู้เรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ได้จากความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างรวดเร็วโดยอยู่ภายใต้ทฤษฎีที่ว่าโครงงานหรือ

กิจกรรมของผู้เรียนนั้นสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนในขณะที่ผู้เรียนได้ลงมือท้ากิจกรรม โดยเน้นที่

กระบวนการคิด แก้ไขปัญหา และลดเวลาในการท้าต้นแบบชิ้นงาน 

 

 

 

 

 



4 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

เขียนโปรแกรมด้วยกราฟิกลาก-วาง code.gogoboard.org 

ชุดหุ่นยนต์ GoGo Board ออกแบบภายใต้หลักการของ Prof. Papert จาก MIT ซึ่งหลักการนั้นกลา่ว

ว่าการออกแบบเครื่องมือเพื่อส่งเสริมการเรียนรูแ้ละสนับสนุนความคิดสร้างสรรค์นั้นต้องเป็นเครื่องมือที่เข้าถึง

ได้ง่ายเรียนรู้ได้เรว็สารพดัประโยชน์ แต่ยังคงความสามารถสูง และไม่ควรมีความซับซ้อนมากเกินไป 

 

 

 

 

 

 

 

2. รีเลย์ (Relay) คือ สวิตซ์ตัด-ต่อวงจรแบบอิเลคทรอนิกส์ โดยใช้หลักการของแม่เหล็กไฟฟ้า จะ

ท้างานเมื่อมีการจ่ายไฟไปตามก้าหนดท้าให้เกิดวงจรเปิด เมื่อไม่มีการจ่ายไฟจะท้าให้เกิดวงจรปิดท้าให้อุปกรณ์

ไฟฟ้าที่ใช้รีเลย์เป็นสวิตซ์น้ันไม่ท้างาน 

 

3.  ระบบอัตโนมัติ คือ ระบบใดๆ หรือ กลไก ที่สามารถเริ่มท้างานได้ด้วยตัวเอง โดยท้างานตาม

โปรแกรมที่วางไว้ เช่นระบบรดน้้าอัตโนมัติ ระบบตอบรับโทรศัพท์อัตโนมัติ ระบบอัตโนมัติ อาจเป็นการใช้ 

กลไก คอมพิวเตอร์ หรือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ควบคุม จะท้างานถูกต้องต่อเมื่อมีการวางแผน หรือ 

โปรแกรมโดยมนุษย์ทั้งสิ้น 
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บทที ่3 

อุปกรณ์ และวิธีการด าเนินการ 

 

3.1 วัสดุอุปกรณ์ 

1.  GoGo  Board 

        2.  เซ็นเซอร์อนฟราเรด 

          3.  ลูกลอยไฟฟา้, ลูกลอยขนาดเล็ก 

           4. สายยาง 

           5. ปั้มน้้า 

           6.  รีเลย ์

          7.   ถังน้้า/ถังพักน้้า 

  8.   เครื่องกรองน้้า 

  9.  แบตเตอรี ่

  10. โครงสรา้งตู้กดน้้า 

       

3.2 วิธีการทดลอง 

 ขั้นตอนการประดิษฐ์โครงงานตู้กดน้ าอตัโนมัติ 

1. เตรียมวัสดุที่ใช้ประดษิฐ์โครงงานตูก้ดน้้าอตัโนมัติคือ GoGo  Board, เซนเซอร์อินฟราเรด, รีเลย์ , 

ปั้มน้้า, สายไฟ, ลูกลอย 

2. น้าเหล็กมาประกอบเพื่อท้าโครงสรา้ง 

3. น้าฟวิเจอร์บอรด์มาประกอบเข้ากับโครง 

4. เดินสายไฟและติดตั้งอุปกรณ์ตามที่วางไว้ 

5. ลงโปรแกรมในคอมพวิเตอร์เพื่อสั่งงานไปยังตูก้ดน้้า 

6. ทดสอบระบบการท้างานพร้อมทั้งปรับปรุง 
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3.3 ขั้นตอนการท างานของระบบ 
 

1. เมื่อมีคนน้าแก้วหรือขวดมาอยู่ในระยะที่เซ็นเซอร์อินฟราเรดจับระยะได้ตามค่าที่เราก้าหนดไว้ตัว
เซ็นเซอร์ก็จะสั่งการไปยังปั๊มสูบน้้าให้สูบน้้าสะอาดมายังแก้วหรือขวดของคนที่มาดื่มน้้า พอคนที่มาดื่มน้้าดึง
แก้วหรือขวดออกก็จะหลุดจากระยะเซ็นเซอร์ ก็จะท้าให้ป๊ัมน้้าหยุดท้างาน 

2. ถ้าน้้าในถังพักน้้าสะอาดหมดก็จะมีลูกลอยวัดระดับน้้าว่าต่้ากว่าที่เราก้าหนดไหมถ้าต่้ากว่าก็จะ
สั่งงานไปยังรีเลย์สั่งปั๊มสูบน้้าที่ถังพักด้านล่างสูบน้้าผ่านกรองขึ้นมาจนกว่าลูกลอยจะวัดระดับความสูงของน้้า
ให้ถึงที่เราก้าหนดรีเลย์ก็จะสั่งให้ป๊ัมหยุดท้างาน 

3. ในส่วนของลูกลอยไฟฟ้าเราใช้กับป๊ัมน้้าที่สูบน้้าบ่อเข้ามาพักในถังพักด้านล่าง 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3 โครงสร้างการท้างานของระบบ 
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บทที ่4 
ผลการด าเนินการ 

                  เมื่อเขียนโปรแกรม GoGo  Board  ในคอมพวิเตอร์เรียบร้อย ได้มีการทดสอบการท้างานของตู้
กดน้้าอัตโนมัติ ว่าทา้งานเป็นไปตามเงื่อนไขค้าสั่งที่เราก้าหนดไว้ ปรากฏผลดังนี้ 
4.1 ตารางบันทึกผลการทดลอง 
ตารางที่ 1 ตารางแสดงผลการทดสอบระบบการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมัติ 

 
คร้ังที่ 

 
ทดสอบประสิทธิภาพในการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมตั ิ

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เซนเซอร์อินฟราเรด 
 

การท างาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลูกลอย 
 

การท างาน 

1 / / 

2 / / 

3 / / 

4 / / 

5 / / 

6 / / 

7 / / 

8 / / 

9 / / 

10 / / 

11 / / 

12 / / 

13 / / 

14 / / 

15 / / 

16 / / 

17 / / 

18 / / 

19 / / 

20 / / 

21 /  / 

22 / / 

23 / / 

24 / / 

25 / / 

26 / / 

27 / / 
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คร้ังที่ 

 
ทดสอบประสิทธิภาพในการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมตั ิ

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เซนเซอร์อินฟราเรด 
 
 

 
การท างาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลูกลอย 
 

 
การท างาน 

28 / / 

29 / / 

30 / / 

31 / / 

32 / / 

33 / / 

34 / / 

35 / / 

36 / / 

37 / / 

38 / / 

39 / / 

40 / / 

41 / / 

42 / / 

43 / / 

44 / / 

45 / / 

46 / / 

47 / / 

48 / / 

49 / / 

50 / / 

51 / / 

52 / / 

53 / / 

54 / / 

55 / / 

56 / / 

57 / / 

58 / / 

59 / / 

60 / / 
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คร้ังที่ 

 
ทดสอบประสิทธิภาพในการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมตั ิ

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เซนเซอร์อินฟราเรด 
 

 
การท างาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลูกลอย 
 

 
การท างาน 

61 / / 

62 / / 

63 / / 

64 / / 

65 / / 

66 / / 

67 / / 

68 / / 

69 / / 

70 / / 

71 / / 

72 / / 

73 / / 

74 / / 

75 / / 

76 / / 

77 / / 

78 / / 

79 / / 

80 / / 

81 / / 

82 / / 

83 / / 

84 / / 

85 / / 

86 / / 

87 / / 

88 / / 

89 / / 

90 / / 

91 / / 

92 / / 

93 / / 
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คร้ังที่ 

 
ทดสอบประสิทธิภาพในการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมตั ิ

 

 
 
 
 
 

เซนเซอร์อินฟราเรด 
 

 
ท างาน 

 

 
 
 
 
 

ลูกลอย 
 

 
ท างาน 

 

94 / / 

95 / / 

96 / / 

97 / / 

98 / / 

99 / / 

100 / / 

 
ตารางที่ 2 ตารางผลการบันทึกการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมัต ิ

 

ท่ี ชนิด 
ผลการทดสอบประสิทธิภาพในการท างานของตูก้ดน้ าอัตโนมัต ิ

ทดสอบ 100 ครั้ง (ทดสอบการท างาน) ผลการท างาน 

1 
เซนเซอร์

อินฟราเรด 
ตรวจจับวัตถ ุ ตรวจจับวัตถ ุ ตรวจจับวัตถุ 100 ครั้ง 

 
ร้อยละ 100 100 100 

2 ลูกลอย 
วัดระดับน้้า 

100 ครั้ง 

วัดระดับน้้า 

100 ครั้ง 

วัดระดับน้้า 

100 ครั้ง 

 
ร้อยละ 100 100 100 

ร้อยละ 100 100 

ค่าเฉลี่ย 100 100 

ค่า SD 0 0 
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4.2 กราฟแสดงผลการทดสอบ 

 

กราฟที่ 1 กราฟแสดงผลการทดสอบการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมัติ 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

รูปที่  1 แสดงค่าร้อยละประสิทธิภาพในการท างานของตู้กดน้ าอัตโนมัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0

20

40

60

80

100

เซนเซอร์
อนิฟราเรด 

ลกูลอย 

แผนภูมิท่ี 1 แสดงค่าร้อยละของประสิทธิภาพในการท างานของตู้กดน า้อตัโนมัติ 

ทดสอบระบบการท างาน 100 ครัง้ ผลการท างาน (คดิเป็นรอ้ยละ) 
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บทที ่5 

สรุปผลการด าเนินการ  

5.1 สรุปผล 

 ผลการทดสอบประสิทธิภาพในการท้างานของตู้น้้าอัตโนมัติ ที่ควบคุมด้วย GoGo Board พบว่าตู้น้้า

อัตโนมัติ ที่ควบคุมด้วย GoGo Board สามารถสั่งการให้ตู้น้้าท้างานตามเงื่อนไขที่ก้าหนดได้อย่างแม่นย้าและ

เที่ยงตรง คิดเป็น (ร้อยละ 100) และสามารถน้าโครงงานนี้ไปประยุกต์ใช้จริงได้ 

 

ประโยชน์ท่ีได้รับจากโครงงาน 

 1. ได้ตู้น้้าอัตโนมัติ 

 2. ตู้น้้าอัตโนมัติ ที่ควบคุมด้วย GoGo Board ท้างานตามเงื่อนไขที่ก้าหนดได้อย่างแม่นย้าและ

เที่ยงตรง 

 3. ตู้กดน้้าสามารถใช้งานได้จริง 

 

ข้อเสนอแนะ 

1. ควรน้ารูปแบบโครงสร้างไปพัฒนาปรับโครงสร้างให้ดูสวยงาม และสะอาดน่าใช้ 
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ภาคผนวก 
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ภาพประกอบการท าโครงงาน 
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ประมวลภาพในการท าโครงงาน 
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