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บทคัดยอ 

การทำโครงงานครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1. เพ่ือพัฒนาเครื่องตรวจสอบเด็กติดในรถตู และ                                   

2. เพื่อพัฒนาโมเดลในการตรวจสอบเด็กติดในรถตู 

สรุปผลการจัดทำโครงงานพบวาสามารถลดความเสี่ยงจากการลืมเด็กไวบนรถ โดยระบบตรวจจับและ

แจงเตือนอัตโนมัติ ทำใหลดโอกาสการสูญเสียชีวิตของเด็กจากการขาดอากาศหายใจในรถ อีกทั้งไดระบบแจง

เตือนท่ีสามารถสงสัญญาณไปยังผูดูแลไดทันเวลาและมีความแมนยำ และกระตุนและสรางความตระหนักรู ให

สังคมเห็นความสำคัญของปญหาเกี่ยวกับการลืมเด็กไวในรถ รวมถึงสงเสริมใหมีการใชงานเทคโนโลยีที่มี

ประสิทธิภาพในการปองกันและแกไขปญหา  

 

คำสำคัญ Machine Learning, Object Detection, เดก็ติดในรถ 

 

 

 

 

 



บทที่ 1 

บทนำ 

แนวคิด ที่มาและความสำคัญ 

 ในปจจุบัน ประเทศไทยประสบปญหาเยาวชนถูกทอดท้ิงไวบนรถตูหรือยานพาหนะอื่นๆ ซึ่งกลายเปน

ประเด็นที่สรางความโศกเศราสะเทือนใจและเกิดขึ้นบอยครั้งในสังคมปจจุบัน อุบัติการณเหลานี้มักเปนผลจาก

ความประมาทเลินเลอหรือการขาดความเอาใจใสของผูปกครองและผูดูแล ไมวาจะเปนผูขับขี่ยานพาหนะ ครู 

หรือบุคลากรที่มีหนาที่ดูแลเด็ก และการขาดระบบการตรวจสอบที่มีประสิทธิภาพ หรือการละเลยรายละเอียด

เล็กนอยที่อาจนำไปสูความสูญเสียอยางใหญหลวง ผลกระทบของเหตุการณน้ีไมเพียงแตสงผลตอจิตใจ แตยัง

สงผลตอสุขภาพรางกายของเด็กซึ่งอาจรุนแรงถึงขั้นเสียชีวิตได 

ในการศึกษาคนควาในการสรางโครงงานนี้ขึ้นมามีจุดมุงหมายเพื่อปองกันไมใหเหตุการณดังกลาวเกิด

ซ้ำและเพ่ือสรางสภาพแวดลอมที่ปลอดภัยสำหรบัเด็กทุกคน อีกท้ังตองการใหสังคมตระหนักถึงความสำคัญใน

การดูแลเอาใจใสความปลอดภัยของเยาวชน 

ดังน้ันคณะผูจัดทำมองเห็นถึงปญหา จึงไดคิดคนโครงงานนี้ขึ้นมา และไดจัดทำรายงานเพื่อใหผูอาน

นำความรูที่ไดจากรายงานฉบับนี้ไปใชประโยชนในดานตางๆและเปนประโยชนตอการศึกษาแกเด็กและ

เยาวชน รวมท้ังประชาชนทั่วไปที่มีความสนใจสืบไป 

วัตถุประสงค 

1. เพื่อพัฒนาเครื่องตรวจสอบเด็กติดในรถตู 

2. เพื่อพัฒนาโมเดลในการตรวจสอบเด็กติดในรถตู 

ขอบเขตการทำโครงงาน 

1. ตรวจสอบเด็กไดเฉพาะภายในรถตู 

 2. มุมรับภาพ 78 องศา 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ลดความเสี่ยงจากการลืมเด็กไวบนรถ โดยระบบตรวจจับและแจงเตือนอัตโนมัติอยางมี  

ประสิทธิภาพ ทำใหลดโอกาสการสูญเสียชีวิตของเด็กจากการขาดอากาศหายใจในรถ   

2.  ไดระบบแจงเตือนที่สามารถสงสัญญาณไปยังผูดูแลไดทันเวลาและมีความแมนยำ 

3.  กระตุนและสรางความตระหนักรู ใหสังคมเห็นความสำคัญของปญหาเก่ียวกับการลืมเด็กไวในรถ  

    รวมถึงสงเสริมใหมีการใชงานเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพในการปองกันและแกไขปญหา 

 

 



บทที่ 2 

การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 การศึกษาสาเหตุที่สงผลทำใหเกิดปญหาเด็กถูกทอดท้ิงไวบนรถ เปนการศึกษาเพ่ือใหทราบถึงปญหา 

และเปนแนวทางในการสรางโครงงานปองกันและแกไข โดยสรางระบบการตรวจสอบที่มีประสิทธิภาพ ที่ไม

ละเลยรายละเอียดเล็กนอย และไดเลือกใช ESP32-CAM, Object Detection, Computer Vision, 

Confusion Matrix และ Machine Learning เปนอุปกรณและเทคโนโลยี ในการสรางโครงงานนี้ ซึ่งมี

จุดประสงคนำไปสูความปลอดภัยของเด็ก ทางคณะผูจัดทำ ศึกษาเอกสาร และหาขอมูลขาวสารที่เก่ียวของ 

เปนแนวทางการจัดทำโครงงาน ดังนี้  

2.1 ESP32-CAM 

 2.2 Object Detection 

 2.3 Confusion Matrix 

 2.4 Edge Impulse  

2.1 ESP32-CAM 

 โมดูลกลองขนาดเล็กที่ใชพลังงานต่ำ ใชชิป ESP32 มาพรอมกับกลอง OV2640 และมีชองเสียบ SD 

Card ในตัว สามารถเชื่อมตอ WiFi + Bluetooth เพ่ือการควบคุมระยะไกลได  

การใชงาน ESP32-CAM สามาถนำไปใชไดต้ังแตอุปกรณ IoT ธรรมดาไปจนถึงข้ันสูงอ่ืน ๆ สำหรับ

การตรวจสอบและจดจำใบหนาโดยใช AI และแมกระทั่งทำเปนกลองวงจรปด  

2.2 Object Detection 

การตรวจจับวัตถุ คือ เทคโนโลยีในทางคอมพิวเตอร หลักการที่เกี่ยวกับ Computer Vision และ  

Image Processing ที่ใชในงาน AI ตรวจจับวัตถุชนิดท่ีกำหนด โดยจะจำแนก และตรวจจับวัตถุที่อยูใน 

รูป การตรวจจับ มารกจุด มารกพื้นที่ 

2.3 Confusion Matrix  

เปนเคร่ืองมือสำคัญในการประเมินผลลัพธของการทำนาย หรือ Prediction ที่ทำนายจากModelที่

เราสรางขึ้น ในMachine learning โดยมีไอเดียจากการวัดวา สิ่งท่ีเราคิด (Model ทำนาย) กับ สิ่งที่เกิดขึ้น

จริง มีสัดสวนเปนอยางไร 

2.4 Edge Impulse  

เปนแพลตฟอรมที่ใหบริการในการสรางและการปรับแตงโมเดล Machine Learning สำหรับการ 

ประมวลผลภาพและสัญญาณที่มีความเกี่ยวของ โดยเฉพาะกับการใชงานในอุตสาหกรรมอิเลก็ทรอนิกส 

และอุตสาหกรรม IoT (Internet of Things) 



บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการ 

 

 

 

 

 

1. การเก็บรวบรวมขอมลู 

   - รวบรวมขอมูลภาพจาก Kaggle: child binary classification จำนวน 1,000 รปู 

   - ภาพจาก ESP32-CAM จำนวน 300 รูป 

 
 

2.การจดัเตรียมขอมูล 

   - ทำการตีกรอบรอบวัตถุแบงประเภทวัตถุดังนี้ 

   - แบงประเภทวัตถุดังนี้  

 C = เด็ก 

 P = ผูใหญ 

 

เก็บรวบรวมขอมูล จัดเตรียมขอมูล ฝกฝนขอมลู 

ทดสอบโมเดล นำไปใช ESP32-CAM 



 - ปรับภาพเปนโทนขาวดำและดูการกระจายตัวของชุดขอมูล 

 

  
  -   จากการกระจายตัวของประเภทวัตถุในกราฟ ยังสามารถแยกวัตถุได 



3.การฝกฝนโมเดล 

 
4. ทดสอบโมเดล 

 
- ผลการทดสอบพบวา โมเดลขาดความแมนยำในประเภทของเด็กจึงทำการปรับปรุงโมเดลใหม ให

เหลือเพียงคลาสของ P และทำการฝกโมเดลใหมอีกครั้ง  

 

    3.2 การประดิษฐนวัตกรรม 

        3.2.1 ออกแบบระบบการจายพลังงานใหอุปกรณ 

        3.2.2 ออกเเบบตัวกลองสวนนอกของชิ้นงาน สำหรับบรรจุบอรด ESP32-CAM 

        3.2.3 ลงมือประกอบชิ้นงาน 

        3.2.4 ทดสอบการใชงานชิ้นงานจริง 

        3.2.5 สรุปผล 

 

 

 



บทที่ 4  

ผลการทดลอง 

 

  จากการสรางโครงงานในสายตา Child in sight ไดมีการทดสอบประสิทธิภาพและความแมนยำใน

การแยกแยะเด็กและผูใหญ  ซึ่งผลลัพธจากการทดสอบแสดงวา โมเดลมีความแมนยำอยูท่ีประมาณ 90% 

อยางไรก็ตาม โมเดลยังคงมีขอผิดพลาดในบางกรณีท่ีเด็กมีลักษณะคลายผูใหญในแงของสัดสวนของโครง

ใบหนาที่มีความใกลเคียงกัน แต AI สามารถแยกสวนท่ีมีเด็กกับไมมีเด็กในรถไดแมนยำมากกวา 

 

ผลการทดสอบ 

              ตารางแสดงผลการ train model 

ภาพแสดงการกระจายตัวของขอมูล 

   

  



บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายและเสนอแนะ 

1. สรุปผล 

จากการสรางในสายตา Child in Sight พบวาคณะผูจัดทำไดทำการศึกษาการทำงานของ

กระบวนการ Object Detection ผานเว็บ Edge Impulse และศึกษาการทำงานของการ 

สงขอความไปยัง LINE Notify โดยใชโมดูล ESP32-CAM เพื่อนำความรูมาประยุกตใชในการสรางและ 

ออกแบบนวัตกรรมเพ่ิมความปลอดภัยใหกับเด็กท่ีเดินทางโดยสารโดยรถยนต ซึ่งสามารถใชงานไดจริง 

โดยมีการนำไปทดสอบติดบนรถยนต ซึ่งเปนไปตามวัตถุประสงคของโครงงาน 

 

2. การอภิปราย 

ในโครงงานน้ีไดเพื่อออกแบบและสรางนวัตกรรมเพ่ิมความความปลอดภัยใหกับเด็กที่เดินทางโดยสาร

โดยรถยนต โดยออกแบบลักษณะการทำงาน ใหมีความเหมาะสมและมีประโยชนตอผูใชงาน มีการ 

ออกแบบขนาดของนวัตกรรมใหมีขนาดเล็ก สามารถปรับระดับกลองได และมีจุกยางซิลิโคนเพ่ือใหสะดวกแก

การติดบริเวณกระจกหนาและหลังของคันรถ  สำหรับตัวเครื่องไดใชความรูท่ีศึกษาเก่ียวกับการทำงานของ

กระบวนการ Object Detection ผานเว็บ Edge Impulse และการทำงานของการสงขอความไปยัง LINE 

Notify โดยใชโมดูล ESP32-CAM ในสวนการทำงานของนวัตกรรมน้ีจะสามารถทำงานไดเม่ือกระแสไฟจาก

ถาน 9V เขาสูโมดูล ESP32-CAM จะทำใหระบบ ของเครื่องทำงาน หลักการทำงานของนวัตกรรมนี้คือ เมื่อ

เครื่องเริ่มใชงานโมดูล ESP32-CAM จะทำการ แยกระหวางลักษณะรถที่ไมมีเด็ก และรถที่มีเด็กติดอยู ซึ่งใช

ขอมูลจากโมเดลรูปภาพที่สรางไวโดย Edge Impulse หากเครื่องพบวามีการพบวามีเด็กติดอยูในรถ จะมีการ

สงขอความ เตือนไปยัง LINE Notify ของผูใชงานทันที ซึ่งชิ้นงานนี้เปนตัวอยางที่สามารถนำไปตอยอดไดใน

อนาคต 

 

3. ขอเสนอแนะ 

จากการนำนวัตกรรมในสายตา Child in Sight ไปติดในตัวรถที่มีและไมมีเด็กอยู 

 ทางคณะผูจัดทำไดทำการรวบรวมขอเสนอแนะ ดังนี้ 

3.1 ควรเพ่ิมเสียงรองที่ดังจากรถยนต เพื่อใหบุคคลรอบขางสังเกตและเขาชวยเหลือเด็กได 

3.2 ควรเพ่ิมความเสถียรของกลอง ใหสามารถจับภาพไดในสภาพแวดลอมที่ตางกัน 

3.3 ควรใหนวัตกรรมสงที่อยูของรถไปยังผูที่เก่ียวของกับเด็ก เม่ือพบวามีเด็กตดิอยูในรถ 
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