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ณ ศูนย์ประชุมอุทยานวิทยาศาสตร์ประเทศไทย จ.ปทุมธานี

นาย สุวภัทร วงษาสาร ช้ัน ม.5 นาย ปรมินทร์ ปุริกรณ์ ช้ัน ม.5 นายอัครเดช  ทรงศรี ช้ัน ม.4

ครูท่ีปรึกษาโครงการ  นางพิทย์ระมัย  วรสาร และ นายณัฐดนัย  เครือวัลย์  

คณะผู้จัดท า

กลุ่มเป้าหมายหรือผู้ใช้งาน

สรุปผลการทดลองเป้าหมายของการท าโครงงานหรือปัญหาที่ตอ้งการแกไ้ข

บทคัดย่อ

เอกสารอ้างอิง

ผลการทดสอบตามวัตถุประสงค์/เป้าหมาย

จากการศึกษาการประดิษฐ์นวัตกรรมโคกหนองนาโมเดล มีวัตถุประสงค์เพื่อจ าลองรูปแบบโคกหนองนา ซ่ึงเป็นแนวทาง
เกษตรผสมผสานตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง และประยุกต์ใช้เทคโนโลยี Arduino และKidbright เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเกษตรกรรม เช่น ระบบควบคุมน้ าอัตโนมัติและระบบป้องกนัศัตรูพืช โครงงานแบ่งพื้นที่เป็น 4 ส่วน 
ได้แก่ นาข้าว สวนผัก บ่อปลา และบ้านในสัดส่วน 30:30:30:10ในส่วนของการท างานใช้เซ็นเซอร์วัดระดับน้ า (Water 
Level Sensor) ควบคู่กับปั๊มน้ าเพื่อรักษาระดับน้ าในนาและบอ่ปลา พร้อมทั้งติดต้ังระบบไล่ศัตรูพืชด้วย Ultrasonic 
senser, Buzzer เพื่อสร้างแสงและเสียงในการขับไล่สัตว์

จากการทดสอบประสิทธภิาพการใช้งานโมเดลสามารถจ าลองพื้นที่โคกหนองนาได้อยา่งสมจริง พร้อมทั้งระบบอัตโนมัติที่
ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การควบคุมน้ าและการไล่ศัตรูพืช การด าเนินโครงงานช่วยเสริมสร้างความรู้ด้านการจัดการ
พื้นที่เกษตรกรรมผสมผสาน รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหมเ่พื่อสนับสนุนการพัฒนาเกษตรกรรมอย่างยั่งยืน

1. เกษตรกรและผู้ประกอบอาชีพ            
ด้านการเกษตร  
2. นักเรียน นักศึกษา
3. ผู้สนใจทั่วไป

1. จ าลองโคกหนองนาโมเดลในรูปแบบที่ใช้งานได้จริง

2. พัฒนาระบบอัตโนมัติส าหรับการจัดการน้ าและป้องกันศัตรูพืช

3. ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในภาคเกษตรกรรม

จากการศึกษาของการท างานโครงงานเรื่อง  นวัตกรรมโคกหนองนา
โมเดล อุปกรณ์สามารถ ใช้งานในพื้นท่ีจ าลองได้ โดยการเขียนค าสั่งให้
บอร์ด Aduino ท าการตรวจจบัใบหนา้เพ่ือเปิด-ปิด ประตบูา้นและส่ง
สญัญาณไล่แมลง บอรด์ KidBright รบัคา่จากเซนเซอรว์ดัความชืน้
ในดนิ และตัง้เวลาใหอ้าหารปลาอตัโนมตั ิเพ่ือควบคมุการเปิดปิด
Servo และป้ัมน า้ ท่ีจะส่งน า้ไปยงัตน้ไมใ้นสวนและใหอ้าหารปลา
อตัโนมตัิ

 https://www.cdd.go.th

https://www.arduino.cc Arduino.cc. (2024). Arduino Project Hub. 

จากการศึกษาโครงงานเรื่อง  นวัตกรรมโคกหนองนาโมเดล อุปกรณ์
สามารถ ใช้งานได้ในพ้ืนที่จ าลองได้ โดยการเขียนค าสั่งให้บอร์ด 
Aduino ท าการตรวจจบัใบหนา้เพ่ือเปิดประตบูา้นและไลแ่มลง 
KidBright รบัคา่จากเซนเซอรว์ดัความชืน้ในดนิ และตัง้เวลาให้
อาหารปลาอตัโนมตั ิเพ่ือควบคมุการเปิดปิดServoและป้ัมน า้ ท่ีจะ
สง่น า้ไปยงัตน้ไมใ้นสวนและใหอ้าหารปลาอตัโนมตัิ

https://www.cdd.go.th/
https://www.arduino.cc/

	Slide 1

