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เป�าหมายของการทาํโครงงาน 

 1. เพื�อพฒันาอุปกรณด์แูลความปลอดภัย ขณะนอนหลับสาํหรบัผูที้�มคีวามบกพรอ่ง
ทางการได้ยนิ 
 2. ประเมนิประสทิธภิาพของอุปกรณที์�พฒันา และความพงึพอใจของผูใ้ช้ที�มคีวาม
บกพรอ่งทางการได้ยนิ 
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เป�าหมายผู�ใช�งาน 

ผูที้�ชว่ยเหลือตนเองไมไ่ด้ผูส้งูอายุ

สรปุผลการทดสอบ

บทคดัย�อ

wellwell
ฉนัจะดแูลดคูณุเองฉนัจะดแูลดคูณุเอง

นางสาวพชัรนิทร์  โกวิทนธิิกลุ
นางสาวพชิญา สภุาสวัสดิ�
นางสาวกิตติยา จันดี

ที�ปรกึษาโครงงาน

 ชื�อคณะผูจั้ดทํา  
นายจรุภัทร     อิผาสขุ  
นางสาวกัญจนลักษณ ์นนัทเพช็ร       
นางสาวอรรมัภา มาลัยหวล       

โครงงานสิ�งประดิษฐเ์พื�อพฒันาคณุภาพชวิีตและชุมชน
ระดับ : มัธยมตอนปลาย

     การศึกษาครั�งนี�มีวัตถุประสงค์เพื�อพฒันาระบบชว่ยชีวิตอัจฉรยิะ
สําหรับผู้สูงอายุและผู้ที�ชว่ยเหลือตนเองไมไ่ด้ โดยใช้เทคโนโลยปี�ญญา
ประดิษฐ์ (ARTIFICIAL INTELLIGENCE) รว่มกับแพลตฟอรม์
KIDBRIGHT AI ในการตรวจจับการล้มและวัดอัตราการเต้นของหวัใจ
เพื�อให้ความชว่ยเหลือในภาวะฉกุเฉนิอยา่งทันท่วงที อันจะชว่ยลดอัตรา
การสูญเสียอวัยวะ ทุพพลภาพ และการเสยีชวิีต โดยวิธดํีาเนนิการวิจัย
ประกอบด้วย การศึกษาระบบงาน รวบรวมข้อมูล วิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบฐานข้อมลู และพฒันาระบบชว่ยชีวิตอัจฉรยิะ โดยใช้
เทคโนโลยีป�ญญาประดิษฐ์บน KIDBRIGHT AI เป�นเครื�องมอืหลักในการ
พฒันา ผา่นการประยุกต์ใช้เซ็นเซอร์ตรวจจับความเคลื�อนไหว และ
สัญญาณชีพ
      ผลการทดสอบพบว่า ระบบชว่ยชีวิตอัจฉริยะที�พัฒนาด้วย
KIDBRIGHT AI สามารถทํางานได้อยา่งมปีระสทิธภิาพตามแผนที�
กําหนด โดยผลการทดสอบประสิทธภิาพพบว่า ระบบสามารถตรวจจับ
และแจ้งเตือนผา่นระบบไลนไ์ด้อยา่งถูกต้องแมน่ยาํ รอ้ยละ 100
สามารถตรวจจับและชว่ยเหลือผู้ใชง้านในภาวะฉกุเฉนิได้อยา่งรวดเรว็
ซึ�งจะชว่ยลดความรุนแรงของอุบัติเหตุและภาวะเสี�ยงต่อชีวิตของผูส้งู
อายุและผู้ที�ชว่ยเหลือตนเองไมไ่ด้

คําสําคัญ: ป�ญญาประดิษฐ,์ KIDBRIGHT AI, ระบบตรวจจับการล้ม
KEYWORDS: ARTIFICIAL INTELLIGENCE, FALL DETECTION, KIDBRIGHT AI, E

    ดําเนนิการทดสอบการใชง้านซ�าจํานวน 10 ครั�ง มผีลการทดสอบดังนี�
    1.การจําแนกท่าทางรา่งกาย (POSE CLASSIFICATION) บน
แพลตฟอรม์ KIDBRIGHT AI สามารถจําแนกท่าทางได้ความแมน่ยาํ
ร้อยละ 100
    2 .ระบบการแจ้งเตือนเมื�อตรวจพบคนล้ม ทํางานได้
         2.1 กรณีตรวจพบการล้มนานเกิน 10 วินาที: มเีสยีงดังและไฟสี
เหลือง
       2.2 กรณีตรวจพบการล้มนานเกิน 20 วินาที: มเีสยีงดัง ไฟสีแดง
และแจ้งเตือนผา่นระบบไลน ์ระบบสามารถทํางานได้ถกูต้องรอ้ยละ 100
   3.ระบบการวัดอัตราการเต้นหัวใจกรณีอัตราการเต้นของหวัใจต�ากว่า
60 ครั�ง/นาที หรอืสงูกว่า 150 ครั�ง/นาที จะมกีารแจ้งเตือนผา่นระบบ
ไลน ์ระบบสามารถตรวจวัดและแจ้งเตือนได้ถกูต้องรอ้ยละ 100
   4. ความพงึพอใจของผูท้ดลองใชง้าน จากกลุ่มตัวอยา่งจํานวน 20 คน
พบว่า มค่ีาเฉลี�ยความพงึพอใจอยูใ่นระดับมากที�สุด

สรุปผลการพัฒนาระบบชว่ยชวิีตอัจฉรยิะ  สามารถทํางานได้ตามที�วางไว้ทกุขั�นตอน
ทําให้สามารถนาํไปใชเ้พื�อลดเหตรุา้ย ลดการสญูเสยี และลดระดับความรุนแรงเมื�อเกิด

อุบติัเหตทีุ�ไมค่าดคิดได้อยา่งมปีระสทิธภิาพ
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